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Milé ¢tenarky a mili étenari Calantaru,

uf, dalo to zabrat. Ne ze bychom tfeti ¢islo
sestavili v nezvykle pozdnim terminu po na-
mahavé praci prispévovateld, kterych si ne-
smirné vazime, ale po shodé okolnosti mezi
néz patfi zakonéeni vysokoskolskych studii,
stavba domu, preposilani si korektur, az je
nahle srpen. A to jsme ¢islo méli hotové uz
uz pred pul rokem, tedy co se materiala tyce.
Mame dokonce materialy na ¢isla dalsi, a po-
kud s nami neztratite trpélivost, mohou na-
sledovat v krat$im sledu.

Samozrejmé se ale neobejdeme bez vis, na-
Sich prispévovatelt - jak textd, tak ilustraci
(zde stale trochu Zehrdame).

Pfina$ime vam tedy treti ¢islo, je opét zdarma
ke stazeni a véfime, Ze opét prinosné. Nastés-
ti témata nestarnou a jsou u Tolkiena platna
stejné tak dnes jako i za pét let.

Prijemné pocteni preji

Stary Bral a Irith



TEOLOGIE ARDY: MELKOR A TEMNOTA

Teologie Ardy: Melkor a Temnota

ento ¢lanek je druhou ¢éasti rozsah-

lejsiho pojednani, které se pomoci

rozboru dostupnych textu snazi do-
jit k pochopeni souvislosti, na kterych je
vystavén svét Ardy. V prvni ¢asti jsem se
pokusila ukazat, jak Svétlo, které prostu-
puje Ardou, vychazi od Erua a reprezentuje
jeho moc, velkoryse propujéenou svétu.

Nyni pokro¢ime dale: Tam, kde je Svétlo,
byva i Temnota. Tam, kde se usiluje o soulad,
snadno vznika chaos. Tam, kde je vile sou-
hlasici s Eruem, maze vykli¢it i ville opa¢na.
Bude nas proto zajimat i Melkor, ktery je
s Temnotou blizce spojeny. Je v§ak ono spo-
jeni zdkonité?

MELKOR JAKO MYSLENKRA
Byl Eru, Jediny, ktery se v Ardé nazyvd
Ilivatar; a nejdrive udélal Ainur, Sva-
té, kteri byli potomstvem jeho myslenky...
[S, A, str. 11, odst. 1]

Hle Ilivatar dli sam. Nejdrive svym zpé-
vem dal Zivot Ainur /.../. [KZP 1., kap. 2,
str. 57, odst. 3]

Jak se pravi v Ainulindalg, jsou Ainur po-
tomstvem Iluvatarovy myslenky. Tak jako
si pozdéji Ainur vyzpivali Svét, dal nejprve
Eru zpévem zivot Ainur; jsou jim milovani
a chténi. Nejen ti hodni Valové, kteti se snazi
naplnit své urceni, ale v§ichni, i Melkor. I on
byl Eruem chtény a milovany.

Ainur jsou zosobnéné abstraktni principy,
Eruovy myslenky, a ty nemohou byt samy
o sobé vadné; cokoli Eru dél4, déld s rozmy-
slem, s konkrétnim cilem a vSe mé pod kon-
trolou. Jakou tedy Eruovu myslenku zosob-

niuje Melkor? Musel mit od poéatku néjaky
smysl, poslani.

Melkorovi byly mezi Ainur ddny nejvétsi
dary moci a poznani a mél podil na vsech
darech svych bratrii. [S, A, str. 11, odst. 5]

O jeho osobnim poslani vime malo. Byly mu
dany nejvétsi dary moci a poznani a zaroven
mél podil na vSech darech svych bratri. Ko-
nec¢nym cilem stvoreni Ainur je dosaZeni vét-
§1 harmonie; jak tedy k nému Melkor mohl
prispét? Zd4 se mi zfejmé, Ze jeho poslanim
bylo vSechny Ainur spojovat, podobné jako
to délal Manwg, jeho myslenkovy bratr.

Manwé mél koordinovat své bratry; mél se
uplatnit pfi spojovani jednotlivych ¢asti do
soudrzného celku. Spole¢né dilo vsak nesta-
¢i jen koordinovat; pfi tvaréi spolupraci nut-
né vznikaji i pfesahy a nedotahy a ty musi
nékdo zahladit; diry s pochopenim celkové-
ho zaméru zaplnit a u prekryvi rozhodnout,
ktera ¢ast se nepouzije. Kazdy, kdo nékdy
néco tvoril, vi, Ze dobré dilo s sebou nese
velké mnozstvi zavrZzeného tvarc¢iho odpadu,
balastu, ktery je tfeba bez milosti zavrhnout.

Melkor v ptivodni ¢isté podobé reprezentuje
princip revize, ktery ma v tviréim procesu za-
sadni misto. Jeho darem bylo tedy vidét vysled-
ny celek a podminky dosazeni jeho funkénosti.
Dostal schopnost a pravomoc revidovat dilo
svych druhti (a odvahu to bez skrupuli délat),
a to pro rychlejsi dosazeni dokonalosti spolec-
ného dila. Proto také dostal podil na schopnos-
tech vSech ostatnich a velkou moc nad nimi.

Jenze néco se vyvinulo jinak, nez mélo, ve chvili,
kdy se princip revize stal autonomni osobou.



MELKOR JAKO OSOBA

Ale jak se téma rozvijelo, vstoupilo Melko-
rovi do srdce, Ze do ného vplete latku vlast-
nich predstav, kterd neladila s Ilivataro-
vym tématem; snazil se v ni totiz zvétsit
moc a slavu partu, ktery mu byl pridélen.
Melkorovi byly mezi Ainur ddny nejvétsi
dary moci a pozndni a mél podil na viech
darech svych bratrii. Casto chodival sdm
do prdzdnych prostor [do Prazdna] hledat
Nehynouci plamen, zahotel totiz touhou
uvést v Byti vlastni véci; zddlo se mu, Ze
Ilivatar o Prdzdnu viibec neuvazuje, a ne-
mél trpélivost s jeho prdzdnotou. Presto
Oheri nenasel, protoze ten je u Ilivatara.
O samoté viak zacal péstovat vlastni my-
$lenky, nepodobné myslenkdam jeho bratrii.
Nékteré z téchto myslenek nyni vplétal do
své hudby... [S, A, str. 11-12, odst. 5/1]

Snazil se zvétsit moc a slavu partu, ktery mu byl
pridélen - nedélaji to ale vSichni Valar? Neni
snad snaha délem kazdého, kdo je osobou (tj.
ma vili a védomi sama sebe)? Kazdy prece bu-
duje pravé to své téma, které zosobmuje. A pres-
to byli ostatni (do jisté miry) schopni respekto-
vat party jinych, ale Melkor ne. Osobni témata
ostatnich byla viceméné v souladu s [livataro-
vym tématem i se sebou navzajem, ale Melkoro-
vo ne. Lisil se totiz ve své podstaté od ostatnich
vice neZ oni od sebe navzajem.

Mél podil na vsSech darech svych bratru.
Prisné logicky to z toho sice neplyne, ale lze
predpokladat, ze kdyz mél podil na vsech
schopnostech ostatnich, nemél naopak nic,
co by neméli druzi, nemél nic originalniho,
jedine¢ného, néco, kvili ¢emu by byl ne-
postradatelny. Zato ve vSem vynikal - chtél
a mohl vSechny ostatni ve véem prekonat.
Proto nikoho nepotteboval, a protozZe nebyl
originalni, nikdo nepotfeboval jeho.

Potrebovalo ho dilo jako celek, ale to zatim
védél jen Iluvatar.

Nékteré z téchto myslenek nyni vplétal do
své hudby a rdzem kolem ného vznikl ne-
lad a mnozi, kteri zpivali blizko ného, pro-

padli skli¢enosti, jejich myslenky se naru-
$ily a jejich hudba zakolisala [S, A, str. 12,
odst. 2]

Zda se, Ze oproti svym bratrim byl napred:
oni teprve vytvareji prvni tony hudby a on jiz
chce uvést vée v Byti. Ne vSak s nimi, ale sdm,
protoZe jim vSem rozumi (a muZe je proto
nahradit), oni jsou proti nému pozadu a on
s nimi nema trpélivost. Zakonité mu musi
pripadat, Ze je spiSe podobny Eruovi nez
ostatnim Ainur.

Od geniality je jen krok k pyse a samolibosti
a od nich ke svévoli. Svévole pak vede k po-
ruseni souladu, a tim k popfeni ptivodniho
poslani.

Nez se dostaneme k jednotlivym fazim Mel-
korova padu, musime se seznamit s dal$imi
skute¢nostmi, které na cesté svého padu po-
tkal - Prdzdno a Temnotu.

PrAzZDNO (VoID)
...a Ilivatarovy pribytky se naplnily, az
pretékaly, a hudba a ozvéna hudby vy-
chazely do Prazdna a ono nebylo prazdné.
[S, A, str. 11, odst. 4]

Prazdno je to, co na poc¢atku obklopuje pfi-
bytky, v nichz ptrebyvaji Ainur. Neni to prazd-
ny prostor, je to prazdné, naprosté nic. Jako
takové neni ani dobré, ani $patné, je neutral-
ni. Je to moznost, v niz a skrze niz se muize
uskuteénit Byti; zde mohou rust myslenky,
které jesté nevesly v Byti.

Melkor do Prazdna chodil, kdyz chtél byt
sam se svymi origindlnimi myslenkami.
V Prazdnu neni nic a nic tam ani nevznik4;
proto tam ani nic nenasSel. Moznd vsak, Ze
nehledal vné, mozn4 se jen snazil ovladnout
Plamen, jimz byl sam zapalen; ale ani to se
mu nemohlo povést, protoze dilo nemuze
prekonat svého tvirce.

(Melkorovi) se zddlo, Ze Ilivatar o Prdzd-
nu vitbec neuvazuje, a nemél trpélivost
s jeho prdzdnotou. S, A, str. 12, odst. 1]
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TEOLOGIE ARDY: MELKOR A TEMNOTA

Melkor zjevné touzi po tom, aby néco bylo, at
uz cokoli, aby se v rdmei Byti mohl realizoval,
protoze naplnéni jeho osobniho poslani je
zavislé na naplnéni poslani ostatnich.

Iluvatar vsak povstal v nddhere a vysel
z libeznych koncéin, které vytvoril pro Ai-
nur, a Ainur ho ndsledovali. Ale kdyz prisli
do Prdzdna. ... [S, A, str. 13, odst. 3]

Ilivatar /.../ vysel ze svého sidla, prosel
ndadhernymi kraji, které pro Ainur stvoril,
a vstoupil do temnych mist, kam jej Ainur
ndsledovali. A nyni, kdy dosdhli té nejzazsi
prdazdnoty... /.../ Tu Ainur uZasle hledéli,
jak se uprostred prazdnoty vyviji svét a vy-
¢leriuje se z ni, radovali se hledice na svétlo,
bilé a zlaté... [KZP 1., kap. 2, str. 59, odst.
4 a5; str. 60, odst. 2]

Prazdno bezproblémoveé koexistuje s pribytky
Ainur vede sebe. Je neutrdlni a pasivni. V pt-
vodni Tolkienové koncepci je prazdno totoz-
né s Temnotou, kterd se vSak pozdéji stava
samostatnou skuteénosti; Prazdno a Temno-
ta se stanou dvéma odlisnymi skute¢nostmi.

TEMNOTA (DARKNESS)

... zatimco Ainur hledéli na toto vidéni, bylo
odnato a ukryto pred jejich zrakem, a zddlo
se jim, Ze si v tu chvili v§imli nééeho nové-
ho: Tmy, kterou do té doby neznali jinak nez
v myslenkdch. [S, A, str. 15, odst. 1]

Pak nastal mezi Ainur neklid, ale Iluvatar
je zavolal a rekl: ,Zndm touhu vasich mys-
li, aby to, co jste vidéli, opravdu bylo nejen
ve vasi myslence, ale tak, jak jste vy, a pre-
ce jinak. Proto Fikam: Ed! At ty véci jsou!
A vys$lu do Prdzdna Nehynouci plamen...“
[S, A, str. 15, odst. 2]

V této Hudbé zapocal Svét, protoze Iliva-
tar zviditelnil pisent Ainur a oni ji spatili
jako svétlo ve tmé. S, V, str. 21, odst. 1]

Temnota vznika zaroven s E4, jako vedlejsi
produkt tvoreni a stvofeni. Neni Ainur zcela
neznama - setkali se s ni jiz pfi svych vlast-

nich zadate¢nickych pokusech o tvofeni, za-
tim v8ak jen v myslenkach. Nyni ji poprvé
vidi a mohou proZit novym zpusobem jako
realitu; presto si ji, zd4 se, zatim nikdo moc
nevs§ima a zcela jisté ji nikdo nedocenuje.

Co tedy ona Temnota je? Zd4a se mi, Ze jakozto
vedlejsi produkt tvoreni se jedna o zavrZené,
nesouladné ¢asti, zaroven o misto, kde se tyto
véci ,nachézi®, a v neposledni fadé i o proces
odmitnuti. Slepé uli¢ky, nadbyte¢né varian-
ty, balast, smetisté tvorby. Zna je kazdy, kdo
nékdo hledal uméleckou nebo myslenkovou
cestu k pravdivosti a celistvosti dila; a kazdy
tvarce vi, Ze k cili nikdy nevede snadnd a rov-
n4 cesta, zZe dobré dilo je obklopeno fadou za-
vrzenych myslenek.

Temnota je zarovenl misto (i kdyZ ne v béz-
ném smyslu geometrie tfirozmérného pro-
storu), véc i zpusob existence. Vznika jako
nedilnd soucast Byti, jako jeho protivéha,
odmitnuté Byti. Byti a Temnota ztustavaji od
sebe oddélené, Byti jako primarni jsoucno
a Temnota jako jeho souputnik.

Vznik Temnoty tedy nelze svést pouze na Mel-
kortuv svévolny nelad v Hudbé; pochdazi také
z omyld a bludnych cest vSech ostatnich Ai-
nur. A toto jsoucno dostalo od Iluvatara Byti
v rdmei stvoreni E&. Ilavatar zjevné pfi tvo-
feni Svéta z Hudby Ainur nedélal revizi, dilo
necenzuroval, ale uvedl ho v zivot tak, jak si
ho Ainur predzpivali, véetné viech omylq,
chyb a zdmérnych pokaZeni. Svét a Temno-
ta uprostfed Prazdna se vyviji: Prazdno se
tvorenim plni, jak Bytim, tak Temnotou; Byti
narista a vytla¢uje Temnotu déle do Prazdna.

Vztah Melkora a Temnoty v jejim ptvodnim
urceni je nyni jasny; on to byl, kdo mél poma-
hat rozeznavat a amputovat zavrzené myslen-
ky a dale je odesilat na smetisté dé&jin. Ma tedy
od pocatku k Temnoté blizky vztah, nikoli
vSak identicky; ani popelar nebydli na skladce.



MELKOR SE SPOJUJE S TEMNOTOU

TEMNOTA JAKO MISTO
Uprostred valky vsak Valar prisel na po-
moc duch velmi silny a odolny, /.../ Tak
prisel Tulkas Silny, jehoZ hnév se Zene jako
vichr a rozhdni pred sebou mraky a tmu; a
Melkor prchl pted jeho hnévem a smichem,
opustil Ardu, a dlouho byl mir. /.../ Mel-
kor dumal ve vnéjsi temnoté a od té doby
Tulkase nendvidél. [S, QS, kap. 1, str. 31,
odst. 1]

Na pocatku snahy Valar v E4 se Melkor pro-
jevuje jako nicitel dila svych bratra, az do té
miry, ze ho jiny z Ainur, Tulkas, musi vyhnat
z blizkosti ostatnich Ainur, zahnat ho do
vzdéalenych konéin E&, do ,vnéjs$i temnoty*.
Jako kdyby temnota se vzdalenosti od Svét-
la nariastala a houstla, zavrzené myslenky
a touhy se kupi v okrajovych ¢astech, tam,
kde E& prechdazi a vrista do Prazdna.

Byla to chyba? Méli Valar Melkora nechat,
aby plnit svoji, i kdyZ uz do zna¢né miry py-
chou pokfivenou ulohu, a doufat, Ze Eru vidy
vi, co déla? Nebo uz to opravdu neslo déle
snaset? Nevime. Jedno vSak je jisté: I Tulkas
jako princip je potfebny. PFi tvoreni je si tfe-
ba stanovit mez (¢asovou ¢i objemovou) pro
vahani a zmény koncepce, po jejimz prekro-
¢eni uz je treba razné dilo dokon¢it.

Melkor prcha do Temnoty jakoZto mista,
a z ukfrivdénosti se s Temnotou spojuje. Da
se tedy fici, Ze aplikoval své poslani sdm na
sebe: sebe identifikoval jako prebyteéného
a nesouladného, s ¢imz se pochopitelné ne-
dokazal smirit. Teprve nyni nastal okamzik,
kdy definitivné pfesel onu pomyslnou hrani-
ci ze Svétla do Temnoty.

TEMNOTA JAKO VNEJSI VZHLED

Melkortv pobyt v Temnoté zménil jeho i ji. Tim,
Ze ji obydlel, vlil do ni ozvénu Byti vychazejici
z néj samého, jeho moci dostala vlastni, trebaze
parazitickou identitu, ndznak Zivota. A naopak,
on sam se odél do Temnoty, ktera se stava jeho
vnéj$im projevem tak, ze se stal neviditelnym
pro zraky vétSiny ostatnich Ainur. V této fyzic-

ké Temnoté prodléval, dokud nenastal vhodny
okamzik, aby se opét vratil na Ardu.

Melkor védél o viem, co se vykonalo, pro-
toze jiz tehdy mel mezi Maiar tajné prdtele
a zvédy, které obratil na svou stranu, a da-
leko ve tmé byl naplnén nendvisti a 2arlil
na dila sobé rovnych, které si chtél podma-
nit. /.../ (Valar) Nebdli se ni¢eho zlého a
pro svétlo Illuinu nepostiehli stin na seve-
ru, ktery zdaleka vrhal Melkor; stal se to-
tiz temnym jako Noc Prdzdna. [S, QS, kap.
1, str. 32, odst. 1]

Nastalo Jaro Ardy, dilo formovani Ardy bylo -
alesponl pro tentokrat - dokonceno, Valar od-
pocivaji a raduji se. Temnota je zde oznacena
jako ,Noc Prazdna“ tedy je jakousi odvrace-
nou stranou, negaci aktu stvofeni, které se
rozprostfelo do Prazdna. Temnota kontami-
novala Prazdno, a to pfestava byt neutralnim
prostorem. Pfi pohledu z krdsnych mist, ktera
Valar ucinili, se nyni Prazdno jevi jako nehos-
tinné misto, tfebaze na poc¢atku bylo mistem
neutralnim.

Melkorova proména mu poskytuje vyhodu:
Pobytem v Temnoté sam se stal temnym jako
noc. Temnota z néj vystupuje, obklopuje ho
a poskytuje mu vyhodu neviditelnosti.

TEMNOTA JAKO STAV DUSE

A ve tmé bydlel Melkor a stdle jesté cas-
to obchdzel v mnoha mocnych a strasnych
podobdch, vladl chladem a ohném od vr-
cholkti hor po hlubinné pece, jeZ jsou pod
nimi; a vse, co bylo tehdy kruté ¢i ndsilné ¢i
smrtonosné, se pripisuje k tizi jemu. [S, QS,
kap. 1, str. 34, odst. 3]

Melkor se propada do moralniho zla, kte-
ré ni¢im nekorigovano narustd do extrémad.
A timto zlem, které z néj vychdzi, méni Mel-
kor druhotné povahu Temnoty, kterou ovlada
a s niz srustd. Vtiskl ji désivost, kterou pu-
vodné neméla.
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TEMNOTA JAKO STAV TELA

Moralni zlo ale neni koneénym stavem Mel-
korova sristani s Temnotou. Zbyva jesté je-
den krok - kontaminace hmoty a prostoru.

Pak vidél Melkor /.../ Ze Valar chodi po
zemi jako viditelné mocnosti, odéné rou-
chem Svétla, krasni a slavni na pohled
a blaZeni /.../ Jeho zavist tim jen vzrostla;
prijal také viditelnou podobu, ale jeho roz-
poloZeni a zdst, kterd v ném hotela, zpiiso-
bily, Ze ta podoba byla temnd a strasnd.
[S, A, str. 16, odst. 3]

Tim, Ze prijal na sebe hmotné télo,
hroa, prenasi Temnotu a jeji moc,
posilenou svoji moci, dale do
hmoty. I hmota sama se kvali
tomu muze stat désivou, ac je
sama prirozené moralné ne-
utralni.

Vzdjemnou interakei temné
féa a hroa se vazba posiluje
a postupné se méni Melkortv
vzhled. Po néjaky cas je jesté
schopen svijj vzhled ménit vili,
tuto schopnost vSak postupné
ztraci. (K zajimavé otazce vtéle-
ni Valar do hmoty, zranitelnosti
a mozné ztraté sil se vratime né-
kdy v budoucnu.)

TEMNOTA JAKO EXISTENCIALNI STAV
Pak padla na Valinor velkd tma.
/.../ Svétlo (the Light) zhaslo, ale
Tma (Darkness), kterd ndsledovala,
byla vic nez ztrdta svétla. V té hodiné
vznikla Tma, kterd se nezddla nedostat-
kem néceho, ale véci, kterd md vlastni byti;
byla totiz zlobou vytvorena ze svétla a méla
moc bodat do o¢i, vnikat do srdce a mysli a
rdousit samotnou vuli. [S, QS, kap. 8, str.
67 - 68, odst. 3-4]

Nejlepsi popis Temnoty, ktera byla ,vytvore-
na zlobou", v jeji hrozivé podobé mame uve-
deny v okamziku zni¢eni Stromd. V Temnoté
neni Svétlo: neni tam radost, neni tam smy-



sl konani, neni tam vyvoj, neni tam zména,
neni tam budoucnost. Je to bytostnd, zhmot-
néla beznadé;.

DALSI BYTOSTI SPOJENE S TEMNOTOU
Nékteré z téchto myslenek nyni vplétal
do své hudby a rdzem kolem ného vznikl
nelad a mnozi, kteri zpivali blizko ného,
propadli sklicenosti, jejich myslenky se
narusily a jejich hudba zakolisala; nékte-
1 vSak zacali ladit svou hudbu spi$ podle
ného nez podle myslenky, kterou méli zpr-
vu. [S, A, str. 12, odst. 2]

Pak Tulkas usnul, unaveny a spokojeny,
a Melkor usoudil, Ze prisla jeho hodina.
Prekrodil tedy se svym zdstupem Hradby
Noci, prisel na daleky sever Stredozemeé,
a Valar o ném nevédéli. [S, QS, kap. 1, str.
32, odst. 3]

Kdyz se Melkor poprvé vraci z vyhnanstvi
v Temnoté na Ardu, privadi s sebou zdastup.
Tento zastup v$ak neni zcela jisté homogen-
ni.Mohl by zahrnovat mens$i z Ainur, kte-
t{ se k nému priklonili jiz ve Velké Hudbé
a do jeho vyhnanstvi ho néasledovali; nerika
se v8ak nic o tom, zda do svého vyhnanstvi
odesel pouze sam, nebo ho nékdo nésledoval.

V jeho zastupu bych v§ak mnohem spise Ce-
kala bytosti, které v Temnoté potkal.

Nebyl véak sam. Mnozi z Maiar byli totiz
ve dnech jeho velikosti prildkdni jeho nad-
herou a ziistali mu vérni i v zatméni; jiné
pak strhl do svych sluzeb lhanim a zrddny-
mi dary. Straslivi mezi témito duchy byli
Valaraukar, ohnivé metly, kteri se ve Stre-
dozemi nazyvali balrogové, démoni désu.
[S, V, str. 26, odst. 6]

Po tom, co uz vime o Temnoté, si mGZeme
udélat jasnéjsi pfedstavu o tom, kdo jsou bal-
rogové, jaké bylo jejich ptivodni uréeni. Jsou
to bytosti ohné, a pfesto pfirozené Inou spise
k Temnoté nez ke svétlu, Slunce nemaji radi.
Zda se, Ze Temnota je pro né prirozenym pro-
sttedim; Ze jejich ptivodnim poslanim bylo

vstupovat do Temnoty a vykonavat v ni urce-
né ukoly ¢i mozna vykondavat straz na hrani-
cich Svétla a Tmy. Své svétlo si nesou s sebou,
a proto zadné jiné nepotfebuji.

Tam, pod strmymi sténami hor a u studené-
ho temného mote, byly stiny nejhlub$i a nej-
hustsi na svété, a tam v Avatharu se tajné
a bez védomi vsech usidlila Ungoliant. Eldar
nevédéli, odkud prisla, ale nékteri Fikali, Ze
v ddvnych vécich sestoupila ze tmy, kterd lezi
kolem Ardy, kdyz Melkor poprvé zdvistivé
pohlédl na Manwého krdlovstvi, a Ze byla na
pocdtku jednou z téch, které strhl do svych
sluzeb. Zaprela viak svého pdna, protoze tou-
Zila byt pani své vlastni Zadostivosti, a bra-
la si vSechno, aby nakrmila svou prdazdnotu
/.../. Odtamtud se plizila k svétlu BlaZené rise,
protoze hladovéla po svétle a nendvidéla je. S,
QS, kap. 8, str. 65, odst. 2]

Jakmile vdak dostihli Ungoliantin mrak,
byli jezdci Valar oslepeni a zmateni, roz-
ptylili se a jeli, nevédéli kam; zvuk Vala-
rémy zakolisal a zmlkl. A Tulkas byl jako-
by chycen v erné siti v noci, stal bezmocné
a marné tloukl do prazdna. Ale kdyZ Tma
presla, bylo pozdé: Melkor se dostal, kam
chtel, a jeho pomsta se naplnila. [S, QS,
kap. 8, str. 68, odst. 4]

Ungoliant je zcela jiny druh nasledovnika.
Vééné hladova po svétle, které zaroven ne-
navidi. Jejim pfirozenym prostfedim je Tem-
nota, ale Svétlo je ji potravou. Jeji hlad, jeji
vnitfni prazdnota by snad mohly napovidat
néco o jejim puvodnim urceni a pfirozeném
prostredi: Zit na pokraji Temnoty a Prazd-
na a umensovat neustale narustajici ,zavéje
Temnoty“, aby nerostla pres vSechny meze.

MELKORUV PAD

PRiCINY PADU

Pocatek nesouladu tkvi uz v tom, Ze se prin-
cip revize stal osobou s vlastni vali. Problém
se projevil v dynamice, v nac¢asovani, v jeho
netrpélivosti viiéi bratrim, ktefi jesté nebyli
dost daleko, aby on mél co konstruktivné re-
vidovat. Kdyby mél vétsi trpélivost, jako jeho
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bratr Manwé (ktery musel byt podobné jako
on na pocatku neéinny z povahy svého posla-
ni), uvidél by, Ze vSe, po ¢em touZi, nakonec
nastane. Chybéla mu nadéje - estel.

Tim, jak byl schopny vnimat a chapat dilo
ostatnich, byl redlné schopnéj$i nez oni.
Posedla ho pycha. Zacal svou vlastni tlohu
precenovat a uprednostriovat pred tilohami
ostatnich. Nepochopil, Ze velikost neni v ni-
kom z nich, ale v celku.

Etapy PADU

Z nadhery klesl pres opovazlivost k pohrdani
v§im kromé sebe sama, stal se duchem zmar-
rujicim a nelitostnym. Pochopeni proménil

v Istivost tim, Ze vse, co chtél pouzit, prevracel

podle své viile, az se stal nestoudnym lhdarem.
Zacal touhou po Svétle, ale kdyZ je nemohl

vlastnit jen on sdm, sestoupil ohném a zlobou

[skrze oheri a zlobu] do velikého pozdru [do

velkého vzplanuti], dolit do Temnoty. A tmu

také nejvice pouzival ve svych zlych dilech na

Ardé a pro vSechno Zivé z ni ucinil postrach.
[S,V, str. 26, odst. 3 - 4]

Vyvoj osoby Melkora pred Hudbou jsme si uz
ukazali: Z vyjime¢ného jedince se kombinaci
talentu, pychy a netrpélivosti stava zahotkly
samotar, ktery se stale vice odklani od svych
bratrd, od svého poslani i od ptivodni vile
Ilavatara. Jeho vlastni invence - pravdépo-
dobné jiz v této fazi vyuzivana védomé a za-
mérné jinym zpusobem, nez bylo zamysleno -
ho vede k narusovani harmonie Hudby a tim
k velkym nesouladtim v jadru stvoreného EA.

Po sestoupeni do Ed se vmésuje Valar do je-
jich snaZeni jiz moralné pokfivenym zptso-
bem - niéi jejich dila, aniz by tim do celku
vnasel zamyslenou revizi; presto jim prospi-
va alespon tim, ze Valar ziskavaji od svého
dila odstup a zdokonaluji ho.

Vyhnani Melkora z blizkosti ostatnich Ainur
v ném budi zklamaéni, zlost, krutost a po-
mstychtivost. Jiz tak naruSeny vztah k ostat-
nim Valar je definitivné pretrzen. Hleda si
nové poslani v Temnoté, kde ziskavd novou
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platformu pro seberealizaci. Kontaminuje
Temnotu svym nesouladem, ktery je kote-
nem vseho, co je ozna¢ovano souhrnné jako
zlo. Temnota se méni v désivou, tak jako on.

Vraci se do Ardy posilen a stava se zaker-
nym a téZce zvladatelnym; ni¢i Lampy, prcha,
skryva se a stavi si pevnost Utumno.

Zatimco az do pobytu v Temnoté byla jeho
¢innost spi$ otravna, pak se stal pomstych-
tivym a nakonec krutym. Jeho nepfijeti, vy-
hnéani ostatnimi Valar zménilo a definitivné
urcilo jeho status. Zcela se vymknul pavod-
nimu poslani.

Co MELKOR ZTRATIL
/.../ kde3to Melkor utrdcel svého ducha
v zdvisti a nendvisti, a2 nakonec nedoved]
deélat nic nez poktivené obrazy myslenek
jinych, a nicil vSechna jejich dila, jak jen
mohl. [S, V, str. 23, odst. 1]

Kreativitu: Ztraci vnitfni harmonii a nasled-
kem toho i kreativitu, ktera je projevem har-
monie.

Krdsu: Jak jsme ukazali vySe, ztratil také pfi-
rozenou krasu, ktera je znakem a projevem
harmonie. Temnota proménila jeho féa i hréa.
Jesté néjaky cas byl schopen svij vzhled
ménit vuli, lhat o ném, svou podobu tvorit
ze vzpominky na ptvodni poslani (zvlasté
v dobé po propusténi z Mandosu); postupné
v8ak ztraci i tuto schopnost.

Dostal od Ilivatara velkou moc a byl
Manwého sourozencem. M¢l podil na da-
rech a pozndni vech ostatnich Valar, ale po-
uzival je ke zlym zdmérim a vyplytval svou
silu v ndsili a tyranii. Prahl totiz po Ardé
a po vSem, co je na ni, touzil po Manwého
kralovani a po nadvlddé nad isemi sobé
rovnych. [S, V, str. 26, odst. 3]

Nyni ho totiz jeho nendvist sZirala jesté vic
nez za dnii Utumna, kdy jesté nebyla po-
kotena jeho pycha, a spotrebovdval svého
ducha na ovldadani svych sluhii a na to, aby



jim vnukal Zddostivost po zlu. [S, QS, kap.
9, str. 72, odst. 2]

Silu: Touha ovladat, a to nejen hmotu, ale
i jiné bytosti, ho stoji vice sil, nez ¢ekal; ¢im
vice bytosti ovlada, tim méné ma kapacity na
cokoli jiného.

Dotekem téch posvécenych klenotii mu
ruce ohotely do Cernd a zistaly erné jiz
navzdy; nikdy se uz také nezbavil bolesti
z popdlenin a hnévu nad tou bolesti. [S, QS,
kap. 9, str. 72, odst. 1]

Morgoth od toho dne navzdy kulhal a bo-
lest jeho ran se nedala zhojit, a ve tvari mu
zustal Thorondoriiv $§ram. [S, QS, str. 134,
odst. 1]

Nezranitelnost: Spojeni s hmotou mu ptineslo
jesté jeden neblahy nasledek - télesnou zra-
nitelnost. To, co bylo na za¢atku vyhodou, se
stava pritézi. A protoze je oddélen od zivého
zdroje Svétla, jeho zranéni se nemohou zahojit.

Posledni ze viech stoji jméno Melkora, Toho,
ktery povstdavd v moci. Ale to jméno pozbyl,
a Noldor, kteri nejvic z elfii trpéli jeho zdsti,
je nevyslovuji a nazyvaji ho Morgoth, Tem-
ny nepritel svéta. S, V, str. 26, odst. 3]

Jméno, které je zdroveri vymezenim smyslu exi-
stence: Ten, ktery povstava v moci (He who
arises in Might). Znamen3 to nejen ,,povstava
s moci‘, tj. je mocny a tuto moc také vykona-
va, ale také ,je vSude tam, kde je moc, rodi
se z moci®. V8e, co preroste stanoveny rozsah
a velikost, je jim dotéeno, korigovano.

Toto jméno pozbyl pro své zlé skutky; pozbyl
tedy pravo zasahovat do vSeho svou moci
v tom smyslu, v jakém byl Eruem stvofen.
Zasah, ktery nesmérfuje k harmonii celku, se
stava pritézi. V jeho novém jménu se objevu-
je Temnota, se kterou se sjednotil.

MELKOR UZAVREN V MANDOSU

Po probuzeni a nalezeni elft Valar kone¢né
usporadali trestnou vypravu, Melkora chytili
a na nékolik vékt uvéznili v Mandosu.

Posléze byl podle Manwého slibu opét pri
veden pred triiny Valar. Tu pohlédl na je-
jich slavu a blaZenost a v srdci mél zdvist;
pohlédl na Iluvatarovy déti, jez sedély
u nohou Mocnych, a naplnila ho nendvist;
pohlédly na bohatstvi lesklych drahokamii
a zatougzil po nich, ale utajil své myslenky
a odlozil svou pomstu. Pred branami Val-
maru se Melkor pokotil u Manwého nohou
a prosil za odpusténi a prisahal, Ze bude-li
opét uéinén tim nejmensim ze svobodnych
obyvatel Valinoru, bude pomdhat Valar ve
véech jejich dilech a predeviim pti hoje-
ni mnoha ran, které zasadil svétu. [S, QS,
kap. 6, str. 58, odst. 1]

Valar trvalo celé véky, nez pochopili, ze Mel-
korova naprava neni v jejich silach. Jeho uvéz-
néni v Mandosu nevedlo k zamyslenému cili,
nybrz pravé naopak: Melkor se poudéil ze svych
predchozich netspéchi a v klidu vézeni vyna-
lezl nové zbrané: pretvarku, pomluvu a lez.

MORGOTH UZAVREN V PRAZDNU
POTRESTANI MORGOTHA
Morgotha pak vytréili Valar Dvermi noci
za Hradby Svéta do Bezlasého prdzd-
na a na téch hradbdch stdle stoji strdaz
a Edrendil hlidd na cimbuii oblohy. [S, QS,
kap. 24, str. 219, odst. 4]

Ale Manwé Morgotha vypudil a uzavrel ho
mimo Svét v Prdzdnu; sdm se tedy do své-
ta vratit nemiiZe jako viditelnd pritomnost,
dokud Pani Zdpadu sedi na truné. [S, Ak,
str. 223, odst. 4]

Od chvile, kdy byla stvofena E&, se vSe ode-
hrava v ni a Prazdno pozbyva vyznamu, az do
konce Prvniho véku, do porazky Morgotha. Uz
neni mozné ho zahnat do vzdéalenych, pustych
kon¢in E& nebo uvéznit v Mandosu, musi byt
vypuzen z prostoru a ¢asu do Bezc¢asého prazd-
na, odkud tézko vstoupit tam, kde ¢as bézi.
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MORGOTHUV VLIV VE SVETE TRVA
(Celebrimbor) Proto se zamyslel a zahd-
jil dlouhou a jemnou prdci, a tak pro Ga-
ladriel vytvoril své nejvétsi dilo (kromé Tri
prstenti). A 7ikd se, Ze zeleny drahokam byl
jemnéjsi a jasnéjsi nez Enerdhiliiv [vyrob-
ce prvniho drahokamu], a prece mélo jeho
svétlo mensi moc. Nebot Enerdhiliiv byl
prosvicen Sluncem v jeho mlddi, kdeZto
nez zacal pracovat Celebrimbor, uplynulo
mnoho let a ve Stredozemi jiz nikde nebylo
svetlo tak jasné, jako byvalo; nebot Morgo-
th byl sice vyvrzen do Prdzdna a nemohl
opét vstoupit, ale z ddlky sem padal jeho
stin. [NP, Elessar, str. 272, odst. 1]

Presto nésledky jeho ¢int (dokonce i kdyz
odmyslime pusobeni jeho sluzebniki) za-
stavaji stale citelné. Morgothova moc, proce-
zend skrz Temnotu, poskodila predivo Svéta.
Poskodila nebo alespon zakalila; paprsky
Svétla jim nemohou svobodné prochéazet
a nic neni, jak by mélo byt.

(Sauron) Ale v pozdéjsich letech povstal
jako Morgothiiv stin a piizrak jeho zdsti
a ubiral se za nim touz zhoubnou stezkou
do Prdzdna. [S, V, str. 27, odst. 1]

Dokonce i Prazdno, ptivodné neutralni, se po
obydleni potrestanym Morgothem spojuje
v ideovém vyznamu s Temnotou a ztraci svoji
neutralitu. A Sauron, zosobnéni Morgotho-
va stinu nejen jako néasledovnik, ale jako ten,
kdo tyje ze zastinéni Svétla, jde neomylné ke
stejnému konci jako jeho mistr - k uplnému
wvyvrzeni‘,

NEKOLIK KLASICKYCH OTAZEK

BYyL MELKORUV PAD NEVYHNUTELNY?
Nevime. Je vSak zfejmé, Ze sviij pad si nena-
planoval a neusiloval o néj, jakkoli po celou
dobu své existence k nému zretelné sméroval.
Nevynalezl zlo, aby byl originalni, ze svého
pohledu celou dobu usiloval o dobro, jen jiné
a jinymi prostfedky, nez mu Eru uréil. Neni
to bytostné Zlo, jen se minul se smyslem své-
ho poslani.
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ByL MELKRORUV PAD ERUEM ZAMYSLENY?

Pri uvazeni mnozstvi zlych skutkt, Melko-
rem spachanych, je sotva myslitelné, ze by
vysledny Melkorav stav mohl byt Eruovym
zamérem; jisté ne cilené chténym, leda snad
prijimany v celistvosti stvoteni jako mozné
riziko a jako dan za dokonalost celku. Presto
ho Eru dokaze vyuZit ve prospéch Ei:

A ty, Melkore, uvidis, ze nelze hrdt 2adné
téma, které nemd sviij nejhlubsi zdroj ve
mné, a Ze nikdo nemiiZe zménit hudbu mné
navzdory. Nebot ten, kdo se o to pokusi, se
prokdzZe jen jako miij ndstroj k vytvoreni
jesté podivuhodnéjsich véci, jaké si sam vii-
bec nepredstavoval.“ [S, A, str. 13, odst. 1]

Véimnéme si, Ze Eru Melkorovi nikdy nebra-
ni v ¢innosti ani ho nekard za jeho postoje,
s vyjimkou vySe uvedeného pouceni; naopak
i Melkorovo niceni integruje do celku k do-
konalosti vysledku. A¢ se Melkor jako prin-
cip revize z hlediska ptivodniho konceptu
zvrhl, je stale v kone¢ném disledku pro ce-
lek funkéni; své poslani napliuje, i kdyz del-
§1 cestou, za cenu utrpeni vSech.

MUZE BYT MELKOR SPASEN?
Nevime. Snad ano, ale velmi téZce.

Manwé zaplakal a sklonil hlavu. /.../ zve-
dl hlavu jako ten, kdo slysi z dalky hlas,
a rekl: ,Stane se! Budou to draze vykou-
pené pisné, a prece vykoupené dobre. Vadyt
cena nemiize byt jind. Tak, jak ndm tekl
Eru, bude do Ed uvedena predtim netuse-
nd krdsa, a jesté bude dobre, Ze bylo zlo.“ S,
QS, kap. 11, str. 86, odst. 1]

Znamenalo by to ze strany obyvatel Ardy ptije-
ti veho, co se v déjinach stalo, jako dobra, pfi-
znani smyslu Melkorovym ¢intim, nahlédnuti
toho, Ze ,je dobre, Ze bylo zlo“. VSech - véetné
Féanora, Hurina, Turina a nekoneéné rady be-
zejmennych obéti. Je to viibec myslitelné?

A ze strany Melkora by to vyzadovalo jesté
vice - pochopeni toho, Ze je potfebny, Ze je
prijimany a Ze je milovany.



DRUHE MANDOSOVO PROROCTVi

Nékdo by mozné namitl: A co Druhé Mando-
sovo proroctvi, které pojednava o konci svéta
avnémz se Morgoth osvobodi z pout, vrati se
Dvermi noci z Prazdna do E4 a znié¢i Slunce
a Mésic? Pak se pry navrati Turin Turambar
ze smrti a Morgotha vlastnoru¢né zabije...

Nezni vam to trochu nerealisticky? Turin, at
jiz v jakékoli Zivé ¢i mrtvé podobé tézko muze
porazit nejsilnéjsiho z Valar. Nadto lidé po
smrti opousti kruhy svéta a nikdy uz se nevra-
ceji. A co se zabiti tyce, lze snad zabit Eruovu
myslenku?

Christopher Tolkien uvedeny text zamérné ne-
zatadil do Silmarillionu, protoZe byl presvéd-
¢en, Ze se jedna o lidskou legendu, ktera neni
v souladu s tim, co o svété védi a soudi elfové.
A j4 se s jeho ndzorem v této véci ztotoZnuji.

SOUHRN

Temnota je stav Byti, misto i stav, jak bytosti,
tak i véci. Melkorova proména, které zapo-
¢ala netrpélivosti a nedostatkem estelu a po-
kradovala pychou a ukfivdénosti, ho ptived-
la do Temnoty, kterou obydlel; proménil ji
a ona proménila jeho. Temnota zvét§ila Mor-
gothovu moc, kterou déle zneuzil ke krutosti
a pomstychtivosti. Morgoth naplnil Temnotu
désem. Temnota mu dala mnoho vyhod, vza-
la mu vSak kreativitu, krdsu a silu a definitiv-
né znicila jeho ptivodni uréeni. *

Daniela Binderova

LITERATURA

S: ]. R. R. Tolkien: Silmarillion (Mlad4 Fronta
1992, 2. vydani, v MF jako prvni, preklad Sta-
nislava PoSustova)

A - Ainulindalé
V — Valaquenta
QS - Quenta silmarillion

NP: J. R. R. Tolkien: Nedokoncené ptibéhy
(Mlad4 Fronta, 1994, 1. vydani, preklad Sta-
nislava Po$ustova)

KZP I.: . R. R. Tolkien: Kniha ztracenych po-

vésti I. (Winston Smith, 1995, preklad Andrej
Pastorek, Tomas Hrach)
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LORD OF THE RINGS ONLINE: RECENZE N21

Lord of the Rings Online: Recenze N21

cete se na vlastni oéi podi-

vat do Bilbova rodného Kraje,

a dokonce navstivit jeho ho-
biti noru? Touzili jste prozit podobné dob-
rodruzstvi jako Spoleéenstvo, procestovat
Eriador a projit velkolepou Morii? Mate
odvahu bojovat epické bitvy na rohanském
valeéném ofi, ¢i dokonce vstoupit do Mor-
doru, a zazit jej na vlastni o¢i? Pak je LOT-
RO presné pro vas.

Nékteré vyrazy a terminy ze hry nebudu pre-
kladat, vérim, Ze to bude nakonec srozumitel-
néjsi. Zatnéme suchymi fakty: LOTRO se radi
mezi MMORPG, tedy ,,massive multiplayer
online role playing game". Muzete se tedy po-
tkavat s hraé¢i z celého svéta, tvorit druziny
a prozivat dobrodruzstvi spolu - u nékterych
ukolti je to dokonce zadouci. Sice se da cela
hra projit sélo, ale ve skupiné jsou nékteré jeji
¢asti zabavnéjsi. Je dalezité zminit, Ze hra je
takzvané ,free to play” (F2P), tedy velka ¢ast
hry je zadarmo. Nemusite platit Zddné realné
penize a prozijete stovky hodin zabavy. Presto
je dobré a v nékterych pfipadech témér nutné
dokoupit obsah za realné penize. K tomu se
dostanu dale v $irsich souvislostech.

JAR zACIT?

Kdyz si na www.lotro.com zfidite ucet a hru
nainstalujete, dostanete na vybér z nékolika
serveru. Je prakticky jedno, ktery si zvoli-
te - jde jen o to, Ze na kazdém je trochu jina
komunita. Napriklad na Belegaeru je prefe-
rovany jazyk némcina, je zde i francouzsky
server, drtiva vét$ina viak je anglicka. Ceské
hrace najdete zejména na Laurelinu a Ever-
nightu. Nékteré servery byly pivodné v Ev-
ropé a jiné v USA, v soucasnosti jsou vSechny
lokalizovany v USA. Na rychlost pfipojeni
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to v8ak nema vliv (odezva je rychla, obvykle
asi 110 - 130 milisekund). V rdmci kazdého
serveru si muzete vytvorit zpocatku 3 avata-
ry, pozice je mozné roz$irit. Mtzete tedy hrat
na vice serverech najednou, ale postavy mezi
servery si nemohou vymériovat a posilat véci.
Sice existuje transfer postav mezi servery,
stoji to ale nemalé penize. Vyhodnéjsi tedy je
vybrat si jen jeden.

Pojdme se ale jiz podivat na samotnou tvor-
bu postavy. K dispozici jsou znamé zaklad-
ni rasy Ardy - lidé, hobiti, trpaslici a elfové.
Pak jsou zde dalsi, vice ¢i méné podrizené
kénonu: vzneseny elf (zrozeny ve Valinoru),
robustnéjsi trpaslik rodu ,stout-axe“ a nové
vytvoreny Fi¢ni hobit. Je tfeba fict, Ze volba
rasy nemd podstatny vliv na schopnosti po-
stavy. Jde spiSe o to, kterd je vim sympaticka.
Dale vybirate povolani vasi postavy. Drtiva
vétSina z nich je od nedavné doby zadarmo.
Miuzete zvolit ze Sirokého spektra: burglar,
captain, champion, guardian, hunter, minstrel,
lore-master, rune-keeper, warden a pomérné
nové brawler a mariner.

Vsechna povolani maji své archetypy v kniz-
ni predloze: naptiklad champion - typicky
bojovnik s jedinym zaméfenim zpusobit co
nejvétsi $kody je inspirovan Gimlim, hunter
nezapre vzor v Legolasovi a u lore-mastera je
uvedeno, Ze je vytvoren podle Elronda. Nékte-
rd povolani - naptiklad minstrel a rune-keeper
- na prvni pohled do ,zazité Stredozemé“ ne-
zapadaji, ale prvni z nich odkazuje na Luthi-
en, jejiz zpév umél mnohé ocarovat a druhy
cerpa z Celebrimbora, ovladajici magii run.
U beorninga je vzorem samozrejmé Meddéd
a ve hfe je to specidlni pfipad, kdy rasa je za-
roven povolanim.



Nékteré rasy a povolani doneddvna neslo
kombinovat z divodu logiky véci. Napriklad
kombinace hobiti bojovnik (champion) nebo
vzneSeny elf lupi¢ (burglar) byla az done-
davna nemyslitelnd a pfiznejme si, trochu
proti kanonu. Ale soucasni vyvojari se zjev-
né chtéji diky $ir§im moznostem hry zalibit
potencidlnim hra¢tm, prildkat je a pozdéji
tim vydélat vice penéz. Ze stejného divodu
byla k naldkani novych hra¢t dana zadarmo
k dispozici vSechna jiz nékolik let dostupna
povolani a nova povolani. Jen pred rokem
pridany brawler a letos v fijnu mariner jsou
jako novinka jen za penize.

V soucasnosti je tedy jen nékolik mélo kombi-
naci ras a tfid, za které nelze hrat (trpaslik lo-
re-master, hobit a elf captain). Jsou vzhledem
ke kdnonu diskutabilni, ale tak to bylo i u téch
kombinaci, které byly predtim zakaziny
a tviirei hry jim dali zelenou teprve nedavno.

Abychom nezabihali p#ili§ do podrobnosti,
jednoduse se da fict, Ze kazdy si muze najit
v tomto spektru postavu, kterd mu vyhovu-
je. Nebo vice postav. VétSina hracua totiz ma
vice avatarl - alternativnich postav (altit).
Je to zajimavé z nékolika davoda. Zaprvé si
muzete vyzkouSet riizné poclateéni pribé-
hy, protoze vétSina ras m4 svij vlastni (jen
hobiti a lidé maji poéateéni lokaci i pfibéh
stejné). Dale si muzete vyzkouSet, ktera po-
stava vam vice vyhovuje z hlediska ovladani,
schopnosti a stylu hry. Jednotlivd povola-
ni maji svou typickou roli - tfeba champion
nebo guardian jsou stavéni na boj zblizka,
zatimco napriklad hunter nebo rune-keeper
nejlépe utoci z vétsi vzdalenosti. Wardenovy
bojové schopnosti jsou nejuc¢innéjsi, pokud
jsou pouzity v uréité sekvenci. Toto povola-
ni, a jesté napriklad burglar nebo captain, se
tedy doporucuje spise zkusené&j$im hra¢um,
protoze vyzaduje trochu slozitéj$i prstokla-
dy na klavesnici a mySi pfi pouzivani na-
vazujicich schopnosti a spravny odhad kdy
kterou pouzit.

Je mozné, Ze budete chtit vyzkouset vice po-
volani a ras a teprve pak se rozhodnout, kte-

rd postava bude vase hlavni a nejoblibenéj-
$i (nebo jich mize byt i vic). Podle mé je to
spravné rozhodnuti a uZijete si maximum
z obsahu hry. A i kdyZ budete spokojeni uz
jen s prvni volbou vasi postavy, jsou tu dalsi
davody pro vytvoreni alespon jednoho alta.
Jednak jako ulozisté: kazd4 postava ma kro-
mé inventare i moznost uskladnit si predmé-
ty ve vétSich méstech ve vaultu neboli bance.
Inventar lze sice hodné zvétsit, vétSinou ale
stejné nestac¢i na vSechny predmeéty, které
ke hte vice nebo méné nutné potfebujete:
vylep8ujici runy na legendarni zbrané, uni-
katni odmény za ukoly, suroviny pro femesla,
dekorace interiéru a exteriéru vaseho dom-
ku (ano, muZete mit vlastni domek, viz niZe)
Zertovné predméty k pobaveni nebo potrape-
ni spoluhraéti... V neposledni fadé je sikovné
mit dalsi postavy jako dopliujici femeslniky.
Ve hre je totiz mozné zvolit si jedno ze sed-
mi femeslnych zaméfeni a vyuzivat dostup-
né suroviny pro vyrobu lepsi zbroje, zbrani,
jidla davajiciho bonusy a mnohého dalsiho.
Jedno zamérfeni vSak nestadi na vSechna
femesla: nékdo umi tézit rudy a zpracovat
drahokamy, nékdo zase umi vyrabét brnéni,
ale potfebuje nékoho, kdo mu na né zpra-
cuje surové kiize atd. Proto je $ikovné mit
vice altii a pokryt vzijemné jejich femeslné
dovednosti. Neni to v Zddném pripadé pro
hru nutné (slusné vybaveni dostava postava
jako odménu za splnéné ukoly nebo se da
poridit jinak), ale pocit z vlastnoru¢né vyko-
vaného o néco lepsiho mece nebo mit v in-
ventari zasobu posilujicich svitkd je prosté
fajn. Neni tajemstvim, Ze natéZit dostatek
surovin a postupné se vypracovat na vyssi
stupné mistrovstvi konkrétniho femesla je
hodné ¢asové ndro¢né a obcas i stereotypni,
ale podle mne rozhodné stoji za namahu.
Samozrejmé lze suroviny, polotovary i vyro-
bené véci kupovat od ostatnich hraca a vza-
jemné si vypomoci, ale z vlastni zkusenosti je
rychlejsi a spolehlivéjsi byt alespon ¢asteéné
sobéstacny. A navic - prodejem vytéZenych
surovin nebo pfipravenych polotovari ostat-
nim hra¢tm si mazete vydélat slu§né mnoz-
stvi hernich penéz.
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UKOLY NEBOLI QUESTY

Co se ty¢e principu hry, LOTRO samozrejmé
nevybocuje z ramce zanru: Nejprve promluvi-
te s néjakou herni postavou (non-player cha-

quest. A sem tam dostanete i ukol, nad kte-
rym je tfeba se intenzivné zamyslet a dokéaze
potrapit delsi dobu, nez se ho podafi splnit
- tfeba hadanky, kde fesenim je najit presné

LORD OF THE RINGS ONLINE: RECENZE N21

racter, NPC), ta vam zad4 ukol: najdi zvlastni
predmét, tam a tam zabij 10 skretti, dopro-
vod jinou NPC do bezpeci a podobné. Vy tkol
splnite a vratite se ke stejné ¢i jiné NPC pro
odménu v podobé zkusenosti, penéz a nékdy
i zvySeni reputace u konkrétni frakce pred-
méth jako zbran, zbroj apod. V kazdé lokaci je
k dispozici desitky, nékde stovky ukola, které
mizete splnit. Celkovy pocet questii ve hte se
v soucasnosti blizi deseti tisicim (!) a tvir-
ci stale chystaji novy obsah, ktery prubézné
zverejiuji - obvykle zhruba jednou za rok.

Mnohé typy ukoll jsou si samozfejmé po-
dobné a s jejich obdobami se setkate v kazdé
lokaci. Zadéni i téchto trividlnich questt je
ale ¢asto zajimavé a nékdy i vtipné, vyplati se
¢ist texty az do konce. Nékteré ukoly se poda-
filo vytvorit pomérné originalni a patfi mezi
né vétSina hlavniho herniho pfibéhu epic
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misto v hernim svété.

Prubézné také bojujete s mnoha rtznymi
neprateli a za ty také ziskavate zkuSenosti.
Tim se postupné zvySuje vase uroven, silite
a pribyvaji vam schopnosti. A jako u vétSiny
RPG si vyvoj svych schopnosti mtzete ude-
lat ¢aste¢né podle svého. Nebudeme zabihat
do podrobnosti v§ech povolani, ale typicky si
muZete vybrat kombinace jednu ze tfi spe-
cializaci (trait tree) - modra, éervena a zlu-
td. Jedna je pro vas dominantni a schopnosti
v ni si pofizujete vyhodnéji, ale miiZete na-
kombinovat své schopnosti ze vSech tfi barev
specializaci, takZe moznosti je mnoho a mu-
Zete si prizptisobit postavu, jak potfebujete.
Mate k dispozici dva trait tree s moznosti do-
koupit dalsi, takZe miZete svou postavu vyla-
dit riznymi zptusoby. Mezi jednotlivymi trait
tree se da prepinat a navic - pokud mate po-

BOROMIRF



cit, Ze jste si celou specializaci vytvorili $pat-
né, muzete ji kompletné predélat za pomérné
malé mnozstvi herniho zlata. To je oproti ty-
pickému systému RPG her velika volnost.

Je dulezité zminit, Ze zakladni vlastnosti po-
stavy (sila, vitalita...) jsou neménné a daji se
zvy$it jen bonusy. Z toho nejvyznamnéjsi jsou
bonusy z vybaveni (zbrani a zbroje). Tyto bo-
nusy nejsou zpocatku tak vyrazné, ale od vys-
$ich trovni celkem vyznamné ovliviiuji vase
schopnosti i mordlku (zajimavy ekvivalent za-
sahovych bodi neboli Zivoti v LOTRO). Pravé
diky vySe zminénym femeslnym vyrobkium
(zbroj, zbrang, $perky) si muZete nahnat bo-
nusy k zdkladnim vlastnostem a zlepsit tak
svoji Sanci v boji, a tedy Sanci na preziti. Vét-
$inu téchto predmétt dobré kvality ale ziska-
te jako odmény za dokonéeni ukolu.

MIiSTA A LOKACE

Kam v$ude se muzete do Stredozemé podi-
vat? Lze navstivit prakticky vSechna mista,
kudy putovaly postavy z predlohy: Kraj, Hir-
ku, Vétrov, Roklinku, Mlzné hory, Morii, Lo-
thlorien, Zelezny pas, Rohan, Mrtvé moéaly
a mnohé dalsi. Herni svét je vskutku enormé
rozsahly. Dostupna je prevazna ¢ast Eriado-
ru, skoro cely Rhovanion a Mordor a roz-
lehlé oblasti kolem Zeleznych hor a Sedych
hor. Kraje zndmé z literarni predlohy byly
rozsifeny a tvirei pridali mnozstvi novych
meést a sidel. Nové lokace byly vytvoreny ¢as-
to jen podle letmych zminek v trilogii nebo
v Tolkienem zcela nepopsanych oblastech.
VSechny tyto nové prvky jsou pomérné cit-
livé zasazeny do souvislosti a snazi se pred-
lohu respektovat, doplnit a obohatit: Modré
hory jsou osidlené elfy, trpasliky i raznou
havéti, Eregion zdobi ruiny jeho zaslé sla-
vy, malebnému okoli jezera Evendim vévo-
di monumentalni trosky Arnorskych mést.
Zvlast bych zminil tfeba Morii - jeji ztvarné-
ni je ukazkou tvorivosti vyvojara: z nékolika
temnych hal a chodeb popisovanych v knize
a filmu tvarei udélali velkolepy, taktka mo-
numentalni podzemni komplex. Gimliho
replika ,,And they've called it a mine. A mine!*
tim dostala doslova nové rozméry.

Vsechna tato mista jsou nddherné ztvarnéna,
a to do podrobnosti. Atmosféra hry je velice
pusobiva a proménlivd misto od mista. I jen
z Sera a pavudin ve Starém hvozdu obéas jde
mraz po zadech, natozpak kdyz zavitate do
Temného hvozdu, samotného Dol Gulduru
nebo do nehostinného Angmaru. Ob¢as pfi-
jdete na misto, kde maji sluZebnici Saurona
obzvlast vétsi moc kolikrat i daleko od Mor-
doru - tam pak byva prizra¢né Sero i za bilého
dne. A naopak - lokace prevazné pod vlivem
dobra jsou libezné a plné svétla: Lothlori-
en, Kraj, Roklinka, domek Toma Bombadi-
la... Mimochodem Tom dostal vyznamnou
roli v hlavnim hernim pfibéhu. Jeho pojeti je
podle mé naprosto skvélé a prekonava knizni
predlohu. Osobné jsem jeho tloze v prvnim
dilu trilogie nikdy uplné nerozumél, ale diky
zazitku z LOTRO uZ jej vhimam zcela jinak.

Svou roli v atmosfére hry m4 i hudba, ktera
je pro vétsinu lokaci originalni a podtrhuje
jejich raz. Skladatelé dobre vystihli dojmy
z urlitych oblasti a soundtrack krasné dopl-
nuje herni zazitek.

NESTVURY A OBYVATELE

Vsechny lokace obyvaji znami skreti i skuru-
ti, ale i mnoZstvi nezndmych nestvir a no-
vych obyvatel. Co se tyfe postav, vétSinou
jsem nemél problém s jejich ptivodem ani lo-
gikou umisténi. Vét§inou se jedna o lidi néja-
kym zptisobem prizptisobené prostredi, kde
ziji a jejich rtznym vztahem ke Zlu. Napti-
klad mirumilovni obyvatelé zalivu Forochel
7iji v permanentné zasnézené krajiné (jejich
vzhled véetné mistnich nazvl nezaptre inspi-
raci ve Finsku). Naproti tomu tfeba vét$ina
obyvatel Angmaru slouZi temnému péanu
a jeho ¢ernoknéznym prisluhova¢im a podle
toho se chovaji. Pak jsou zde napfiklad Vrchov-
ci (Dunlendings) se svym kmenovym uspofa-
dénim. Kazdy kmen mé k Sarumanovi (pro
né nejblizsimu a nejvlivnéjsimu sluzebniku
Zla) jiny vztah a je to podkladem pro desitky
ukoll a zajimavou a klikatou dé&jovou linku.
Co se tyCe nestvur, vyvojari hry se evidentné
v mnoha pripadech snazili o originalitu, aby
hrace nenudilo potkavat stale stejné typy ne-
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stvur. Ve hte tedy budete bojovat s nejriuznéj-
$§imi zndmymi zviraty (medvédy, vlky, mnoha
druhy pavoukd, rtiznymi jestéry...) ale i ta-
jemnymi monstry z hlubin zemé, podivnymi
kfiZzenci, riznymi druhy nemrtvych nebo
zcela necekanymi odridami skretii. V nékte-
rych pripadech jsou tyto bytosti na hrané ka-
nonu nebo i zcela mimo néj, ale v celkovém
kontextu nakonec maji své misto. Protivni-
k@ a monster budete nuceni v prubéhu hry
zabit tisice. V uréitych situacich uz je to ste-
reotyp, to je ale samozrejmé jeden z aspektl
tohoto typu her a je tfeba s tim pocitat. Hra
vam neda nic ,zadarmo", ptibéhem se musite
probojovat a splnit mnozstvi tkold. Odmény
a prozity pribéh za to ale stoji.

PRIBEH

Je potteba, abych zminil alespon pfiblizné za-
kladni pfibéh hry, samozfejmé bez vyzrazeni
podrobnosti. Jak jsem zminil vyse, hra nabizi
rizné zacatky pro ruzné rasy. VSechny tyto
zaCatky s tvodnimi tutorialy vSak sméruji
postupné ke hlavni déjové lince (epic quest).
Ta se déli na nékolik navazujicich ¢asti, které
jsou samy o sobé velmi rozsahlé. Pribéh za-
¢ina kratce predtim, nez Frodo vyrazil se Sa-
mem z Kraje. V prubéhu hrani pak postupuje-
te s vét§imi nebo mensimi oklikami priblizné
trasou jako Spoledenstvo, ale postupné se
pribéh vyviji zcela samostatné. Samotné ¢le-
ny Spolecenstva ¢as od ¢asu potkavate a vase
cesty se zkrizi (a v nékterych pripadech za
nékteré muzete i kratce hrat v ramei instance),
ale pribéh vaseho hrdiny je originalni a pre-
vazné podle mého nazoru kdnon dobte dopl-
nujici. Na pribéh z predlohy nahliZite o¢ima
vedlej$iho hrdiny, ktery se sice pohybuje ve
stinu Spolecenstva, ale jeho vyznam v bitvé
o Prsten je dulezity a nezpochybnitelny. Diky
navaznosti ukold muzZete projit prakticky
vSechny herni lokace a zazit kvanta krat$ich
a neméné zajimavych dobrodruzstvi. Frodovo
poslani prinést Jeden prsten do Mordoru se
pak muze jevit trochu jako vedlejsi tkol, ve
skuteénosti v§e budete prozivat moznd jesté
intenzivnéji diky védomi, kolik pFisluhovact
Zla jste po cesté jiz zlikvidovali, a jak trnitd to
byla cesta.

18

LEVELING

Vétsina uzemi ma uréitou minimalni nebo
doporuéenou urovenl postavy. Protoze jak
v pribéhu hrani postupujete na vyssi aroven,
nepratelé se vam museji schopnostmi vyrov-
nat. TakZe naptiklad jit do lokace uréené pro
hrace trovné 100-120 kdyz jste na 30. urovni
znamena zaprvé sebevrazdu a zadruhé auto-
maticky teleport do bezpeéné lokace odpovi-
dajici vasi arovni.

Existuji MMORPG, kde je troven nepratel
automaticky generovana tak, aby odpovida-
li vasi irovni. To v LOTRO (nastésti) neni.
MuzZete se vratit do lokaci, kde se vdm neda-
filo na niz$i drovni, a s prehledem dokondéit
ukoly a pobit i nejsilnéj$i mistni neprate-
le s naskokem treba desitek urovni. Toto je
praktické i pfi plnéni tzv. deedii - v kazdé
lokaci dostanete odmény za splnéni uréité-
ho poétu questd, nalezeni vSech dulezitych
mist a pobiti urc¢itého poctu raznych nepra-
tel. Vyplati se deedy plnit, protoze odmény za
to rozhodné stoji (LOTRO Points - viz nize).
Navic ukoly s postavou plnite tak jako tak
a nepratele pobijite také prubézné. Pro¢ tedy
nevénovat trochu ¢asu navic, aby zabitych
orku bylo celkem 100 a ne jenom treba polo-
vi¢ni pocet, ktery se vaim podatilo dosdhnout
pfi prozkoumdavani krajiny a plnéni tkold...
A jak jsem zminil, s naskokem mnoha trovni
vét§inou mistni nestviry skolite vidy daleko
rychleji, trva to nepomérné kratsi dobu a pl-
nit deedy neni tak tmorné.

Maximalni dosazitelnd uroven postavy se
v prubéhu existence hry postupné zvysuje:
jak pribyvaji novad uzemi, roste strop leve-
lu (level cap) a v soucasnosti je na ¢isle 140.
Herni obchod umoziuje koupit si vylepSeni
- skok na podstatné vyss$i uroven: v soucas-
nosti je to 50, 95, 105, 120 a 130. To je Sikov-
né pro ty, ktefi si jiz celou hru prosli a maji
rychle novou postavu na vysoké trovni bez
¢asové naro¢ného prochazeni velké ¢asti hry.

INSTANCE - RAIDY
Pro ty, ktefi zrovna na plnéni ukolti nema-
ji chut nebo chtéji zazit jen kratkodobou



akei, jsou k dispozici tzv. instance. Jedna
se o kratké akce nebo tkoly ve specifickém
prostfedi mimo hlavni mapu herniho svéta.
Déli se na nékolik typu - zalezi vétSinou na
odméngé, kterou za ktery typ dostanete (jiné
herni Zetony/ménu dostanete za epické bi-
tvy, dalsi zase za mise...). MiZete si napti-
klad zahrat na obrance Helmova Zlebu nebo
Minas Tirith, zlikvidovat nemrtvého bosse
v podzemi Mohylovych vrcht nebo si vybe-
rete proniknout do stfezeného Dol Gulduru
a porazit hlavniho ¢ernoknézného prislu-
hovace. Vétsina instanci vsak vyuziva loka-
ce vytvorené pro hru (napriklad specifické
podzemi ve specifické oblasti). Instanci neni
na zacatku hry mnoho dostupnych, ale po-
stupné se odemykaji s va§im postupem ve
hte a s vys$si Grovni.

Konkrétni instance jsou stéle stejné, ale
mnohdy obtiZzné, takze nékdy nejdou ab-
solvovat na prvni pokus. Velka ¢ast instanci
(takzvanych raidii) vyzaduje hrani v tymu.
Typicky jsou uréeny pro 6 nebo 12 hraca, né-

které jsou uréené i pro sélo hrace. Nékdy se
dd raid zvlddnout i s mens$im po¢tem hracuy,
nez je urceny pocet, obtiznost je ale dobte
vyladéna a obvykle je to pro hrace vétsi vy-
zva. A pokud je obtiZnost vysokd a posta-
vy rychle a ¢asto umiraji, snizite si Groven
raidu. Nebo prizvete zkuSenéj$i hrace na
vysoké drovni, aby va$ tym posilil. A na-
opak - nékteri hraci, zejména ti, co dosahli
nejvys$si urovné, hraji instance mnohokrat
a zvy$uji si jeji obtiznost (to je dal$i moz-
nost instance). Za uspésné splnéni cile pfi
vy$$i obtiznosti jsou lep$i odmény, davajici
postavam vétsi bonusy. Hraci si pak mohou
troufnout na jesté tézsi Groven...

SOCIALIZACE, SPOLUHRACI

LOTRO je hra stavéna pro multiplaying.
Vhernim svété kazdou chvili potkate nékoho
z ostatnich hraca a je jen na vas, jestli bu-
dete samotarsti nebo druzni. Vétsina uko-
14 je déland pro sélové hrani, ale nékteré
jsou naopak navrzené pro skupinu hraca
(fellowship). Pokud patfite mezi plaché typy,
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muzete hrou prochéazet sami a tfeba jen
obc¢as prohodit par slov s ostatnimi hra-
¢i v hernim chatu nebo pfimymi zpravami.
Také muzete kdykoliv pozadat o pripojeni
se do fellowshipu (do¢asné skupiny), coz je
vyhodné hlavné pokud skupina postav plni
zaroven stejné ukoly. Mnozi hraci vsak vy-
tvareji dlouhodoba uskupeni - kinshipy. Byt
soucasti kinshipu muaze byt velice vyhodné
zejména pro zacCinajici hrace. Zkusenéjsi
¢lenové uméji ¢asto dobfe poradit. Uzsi ko-
munita se také 1épe mezi sebou zn4, vice si
davéruje a muze lépe spolupracovat, at uz
tfeba v ramci zdroji pro femeslné vyrobky
nebo skupinového hrani v instancich.

Hracdi mezi sebou nemusi komunikovat jen
psanym textem do vybranych chatd. Hra nabi-
zi i desitky raznych emotii - gest a postoju va-
Seho avatara. Vase postava muze délat vétSinu
zékladnich ¢innosti a pohybi: sedét, leZet, ziv-
nout, napit se, koufit z dymky... Zajimavéjsi je
ale pouzit vhodny emote pravé pri interakei se
spoluhraéi: poéinaje nékolika pozdravy, pres
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pritakani, odmitnuti, podékovani nebo napti-
klad vyhrazku az k tfeba riznym tanctiim nebo

jinym zvlastnim emotiim. Z herniho obchodu si

muzete napriklad zakoupit gesto, kdy vase po-
stava stejné jako Gandalf na muastku v Morii se

zahfménim zarazi svou htl do zemé...

Také bych rad zminil moznost postav hrat na
hudebni nastroje. Kazda postava ma moznost
jiZz od 1. urovné hrat na néjaky ndstroj. Hra
jich nabizi celkem 12 (jednd se o néstroje
historické, logicky zapadajici do Stredozemé
- bubinek, flétna, loutna apod.) a vSechny po-
stavy se mohou naudit hrat na vSechny - sta-
¢i domluvit se s minstrelem na vysoké trovni.
Stupnice se hraje stiskem klaves 1 - 8 na kla-
vesnici a stiskem Alt a Shift ziskate rozsah
tfi oktdvy. Pfesto to muze byt pro nemuzikal-
ni hrace dost obtizné. Je tu ale moznost po-
moci pluginu hrat doslova jakoukoli predem
pripravenou melodii - musi byt jen predem
zpracovana do souboru ve formdtu abe. Diky
herni komunité jsou k dispozici volné stazi-
telné knihovny se stovkami popularnich pisni




i jinych hudebnich dél, které pomoci tohoto
pluginu muZe vase postava hrat ostatnim hra-
¢im. Na Laurelinu je pomérné casté setkani
s takovymi poulié¢nimi muzikanty a Casto se
jedna o velmi zabavna predstaveni.

To souvisi s dal$im tématem, a tou je role-
playing (RP) v ramci LOTRO. Nékteri hraci se
vzivaji do svych postav a striktné odlisuji, co
postava fekne ve hte (in-character - IC) a mimo
hru (out-of-character - OOC). Nékdy jde jen o
stylové ndhodné setkani dvou hrdindg, ale né-
ktefi hradi spolu tvofi dlouhé pribéhy, podni-
kaji vypravy za dobrodruzstvim, a jesté o nich
pisou. Casto se ale schazeji pravé na riznych
slavnostech a eventech, kde hraje zminéna ziva
hudba a bud hraji v kapele nebo se veseli v obe-
censtvu. Ale i pro ty, kdo aktivné RP neprovo-
zuji, je uréité neopakovatelny zazitek, kdyz je
napriklad mine skupinka projizdéjici po cesté
za svym ukolem nebo jen potkaji partu sedici
u ohné, diskutujici o néjaké konkrétni véci.

Co se tyce hrac¢a, mam velmi dobrou zkusenost
s komunitou na Laurelinu a na Crickhollow.
Obcas nékdo potrebuje pomoci (nejcastéji za-
¢inajici hra¢) a obvykle se rychle najde zku-
Senéjsi hraé, ktery poradi nebo postavé v ne-
snazich rovnou pomize. Cas od ¢asu nékdo ve
vSeobecném chatu zminuje, jak je komunita
malo toxicka a jak jsou ostatni hraci vstrieni
oproti jinym MMORPG (sam zkuSenost ne-
mam, ale zminovali hlavné WOW - World Of
Warcraft). Samozfejmé, i zde se najdou otravni
hraéi a trollové, chat nastésti umoziuje odfil-
trovani jakékoli osoby, kterou si zvolite.

V JISTE PODZEMNI NORE...

V rameci jednoho G¢tu muzete mit vlastni do-
mek, ktery si mizZete zcela pfizptisobit podle
svého. Od 15. tirovné muzete zakoupit jeden
ze Ctyf druhd domu: v oblasti Modrych hor
je jednak obrovska podzemni oblast s dom-
ky v trpasli¢im stylu, na brehu feky Lune se
pak nachdzi sidlisté s elegantnimi elfskymi
domy. V Kraji jsou k dispozici hobiti nory
a oblast Hurecka m4 ,¢lovééi“ hrdzdéné
domy. Pak jsou zde draz$i domy napriklad
v Rohanu nebo Ereboru, které si muzete po-

fidit za herni Zetony mithril coins, ty se vSak
daji koupit jen za redlné penize. Pocet téchto
domu neni omezen, muzete sijich koupit vic,
jsou ale drahé.

Pudorys kazdého obydli je pevné dany, ale
na sténdch, stropu a podlaze je mnoho mist,
kam umistite rizné vybaveni a dekorace:
koberce, stoly, zidle, kvétinace, postel a tak
déle. Za splnéni uréitych hernich tkolt mu-
zZete ziskat speciadlni dekorace: Galadrielino
vodni zrcadlo, obrazy, trofeje ze zabitych
specidlnich monster (napfiklad hlava cha-
padlovité nestviry od dvefi Morie - ano, i té
budete celit), model Ereboru a stovky rtz-
nych dal$ich.Nékteré dokonce po aktivova-
ni provadéji néjakou ¢innost: kniha, ktera
se sama Cte neviditelnym vypravééem, sud,
ze kterého se mizZete napit, nika s malym
drackem na hromadce zlata, ktery po akti-
vaci vychrli plameny, obrovskou ametysto-
vou geodu...

FEsTIVALY

Neni to malo? Je mozné, Ze by se nékdo pres
to vSechno nudil? Budte klidni, LOTRO
toho nabizi jesté vic. Kazdych nékolik mé-
sictl se konaji rizné sezoénni festivaly. Jsou
fixni a tématické pro kazdou ¢ast roku: jarni
festival, oslavy letniho slunovratu, dozinko-
vy, podzimni (dusi¢kovy), vinoéni a festival
k vyroéi vzniku hry. Pti festivalech plnite ka-
zdy den opakujici se ukoly a sbirate zvlastni
Zetony, které pak muizZete sménit za ruzné
bonusy pro postavu nebo unikatni odmény
jako, dekorace, kosmetické domdci mazlicky
a podobné. Opét to muze zabrat plno ¢asu,
ale kdyz toho dobfe vypadajiciho koné nebo
unikdtni emote prosté nutné pottrebujete...

HERN] PENIZE

Ve hfe existuje mnoho mén a Zetonu. Speci-
fické Zetony jsou za urcité typy ukold a jsou
jich desitky podle frakei nebo lokaci. Za tyto
Zetony si porizujete napriklad rtizné bonusy
nebo kosmetické dopliiky.

Nejvyznamnéjsi herni ména vsak jsou LOT-
RO points (LP), které jsou primdrné za redlné
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penize. LP pak muZete pouzit k odemknu-
ti vedlejsich ukold, ale hlavné k zakoupeni
rtiznych uZite¢nych vylepSeni, bez kterych si
pak hru nebudete moci predstavit (rychlejsi
transport, vice mista v inventafi, ,kosmetiku*
- obleceni a dopliiky, diky kterym vase postava
ve hre vypada unikatné... a tak dale, seznam
je velmi dlouhy). Nejvyhodnéjsi je zaplatit si
alespon na 1 mésic predplatné, ¢imz ziska vas
ucet status VIP a to vam umozni plny pristup
ke spousté véci ve hie a d4 zajimavé bonusy.
Vychaézi to na 15 USD (asi 350 K¢), ale obrov-
ska vyhoda je, Ze po ukonceni predplatného
(vypr$eni VIP statutu) vaim mnoho odemknu-
tych mozZnosti jiz ziistane.

Uréité mnozstvi LP ziskate bez redlnych pe-
néz, ale zase vas to bude stat ¢as: body totiz
dostava kazda postava jen za postup ve hre
a stfddaji se na vaSem Gctu. I s jedinou po-
stavou si postupné vydélate jen hranim né-
kolik tisic bodu. Ty se ovSem stfadaji pomalu
a paradoxné nejvice hra¢ potfebuje nakoupit
vylepSeni nebo odemknout urcité schopnos-
ti spiSe na zacatku. Je to tedy otdzka zvaze-
ni osobnich moznosti, jestli vdim bude vadit
prochazet stejné lokace s nékolika postavami
zase a znovu, vybijet mnozstvi nepratel a plnit
stejné ukoly, anebo zaplatit ¢astku odpovida-
jici levnéjsi pocitacové hte s obsahem na de-
sitky hodin a ziskate zabavu na stovky hodin
(nejlevnéjsi balicek 600 LP prijde na 8 USD,
tedy necelé 200 K¢). Je tfeba zminit, ze zhruba
jednou za pul roku jsou vSechny polozky LO-
TRO Store v akei se slevou obvykle 20 - 30 %,
takZe na nékteré véci se vyplati pockat.

Zakladni vylepsSeni, bez kterych bych si
ted neumél predstavit zacatek hry, je jizda
na koni (100 LP) a alespon 10 dal$ich mist
v inventéri (650 LP). Bez sdileného 1loZisté
v bance s 20 misty za dal$ich 995 LP se s jed-
nou postavou zpocatku obejdete, ale v pfipa-
dé vice altt je i tento nakup nezbytnost.

Nic NENf DOKONALE

Ani LOTRO neni vyjimkou. Online hry mu-
seji prubézné pridavat novy obsah, aby si
udrzeli i dlouholeté hrace, a to je plus i mi-
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nus. Prozkoumat novou lokaci je 1dkavé, ale
samozfejmé nejde donekoneéna vytvaret
ruzné typy ukold, nékteré se podobaji jako
vejce vejci. Obcas tvurei mile prekvapi a kol
je pestry a originalni, ale Zadna lokace se bez
varianty obligatniho ,zabij 12 skretd" nebo
»prines 5 predméti“ neobejde.

Navic nové pridany obsah se musi z principu
alespon trochu lisit od toho stavajiciho. Tim
se ale paradoxné hra postupné vzdaluje pred-
loze. To nemusi byt nutné na $kodu, mnohé
z dopliujicich ndpadt krasné zapadaji do
souvislosti nebo rozsifuji nezmapované ob-
lasti Stredozemé. Na druhou stranu, zejmé-
na fanous$ci hodné se drzici kdnonu mohou
mit s uréitymi misty ¢i monstry problém. Ja
osobné (i kdyz rozhodné nejsem zadny cano-
nazi) jsem si napriklad u nékterych prehna-
né originalnich druht nepratel vylozené kle-
pal na ¢elo.

Kamen urazu mtze byt to, Ze ¢tenaf predlohy
si néco predstavoval jinak, nez vyvojari na-
konec ztvarnili. Osobné mam problém treba
s Minas Tirith: mésto je ve hfe podle mne
prezdobené. VSude najdeme prehnanou plas-
tickou vyzdobu, stény zdobi mnohé vybézky,
Fimsy a balustrady. Dekorace dopliiuje mnoz-
stvi kvétin a nuti to k myslence, Ze nejcastéjsi
povolani v takovém mésté musi byt zahradni-
ci, aby to vSechno zvladali zalévat.

Dalsi nevyhoda je samozrfejmé - jako u vSech
online her - zavislost na kvalité pripoje-
ni, kterd muaze zazitek ze hry dost pokazit.
Zpozdéni odezvy, tzv. lag, mizZe v ojediné-
lych pfipadech trvat i nékolik sekund. To
v praxi znamen4, Ze najednou vase postava
zamrzne na misté a nereaguje. Kdyz se toto
stane uprostred boje a pripojeni se obnovi
az po néjaké chvili, mazete klidné zjistit, zZe
va§ avatar mezitim zahynul, protoze vami
stisknuté klavesy jednoduse server nezare-
gistroval v¢as.

Pak je tu jesté pFistup tviarcd hry. Presto, Ze se
jim dafi kvalitné a vétSinou citlivé k predloze
doplniovat nové redlie Stredozemé, komunita



hraét by mnohdy ocenila spise doladéni sta-
vajicich nesrovnalosti a vleklych problémd.
Mnozi hraci si ¢asto stéZzuji na urcité nevyva-
Zenosti ve hte nebo dlouhodobé znamé bugy,
které developeri nere$i. Misto toho je vSak
vytvaren novy obsah, nové herni mény a nové
napady. Ty se nékdy ukazaly jako slepa ulicka
a vyvojari je opustili, aniz by je doladili, a opét
se pusti do nového projektu, o kterém si mysli,
zZe by mohl byt populérni.

SToji TO ZA TO?

Pres vSechno vyjmenované v predchozim od-
stavei mam za to, Ze LOTRO je velmi pove-
deny projekt. Svéd¢i o tom mimo jiné hraci,
kteri jsou aktivni celych 15 let, co hra existuje.
Také 1ze potkat mnoho hraéa, kteri hru kdysi
zkusili a vraceji se se starymi vzpominkami
a novou zvédavosti. V neposledni fadé samo-
ztejmé kazdodenné pribyvaji novi mladi hraci,
kteri byli inspirovani knihami, filmovou trilo-
gii a od neddvna i seridlem.

Pro fanouska dila pana Tolkiena stoji za to
tuto hru minimdalné jen zkusit. A pokud se
vam zalibi, slibuje za pomérné malé penize
stovky, spiSe v8ak tisice hodin hrani. Zbyva
tedy jen vytvorit si Gcet a presvédéit se na
vlastni o¢i.

Ale pozor. Typicka situace pti hrani, kdy si
fikate ,Jesté tenhle tkol, nez ptjdu spat...
jesté tohle..." a pak zjistite, Ze jste si tohle ¥i-
kali uz pred hodinou a méli jste se odlogovat
uz davno, je u LOTRO vysoce pravdépodobna
i pro jedince se silnou vuli. Navic projit cely
dostupny obsah a tkoly se pfi rozsdhlosti
svéta a hrani tfeba ,jen“ nékolik hodin den-
né zabere bez nadsazky roky.

Na zavér jesté doporucuji stranky fando-
mu, kde najdete podrobné informace o sko-
ro vSem ze hry: https://lotro-wiki.com/wiki/
Main_Page.*

Ryon
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e jisté, Ze J.R.R.Tolkien pocita¢ové hry

prokazatelné nikdy nehral. Jeho dilo

vSak ovlivnilo svét poéitac¢ovych her
mimoradnym zpusobem. Nejrozsahlejsi
herni adaptaci Tolkienova svéta je hra Lord
of the Rings Online. Spole¢nost Turbine
uvedla tuto hru na trh v roce 2007, étyri
roky po premiére Navratu krale a vydani
World of Warcraft. Pan prstenui se v té dobé
vezl na vlné celosvétové popularity, World
of Warcraft trhal rekordy v poétu hraca i
v trzbach. Tehdy jsem se do svéta LOTRO
ponoril poprvé.

Muj trpasli¢i minstrel Keonux se vydal z Ered
Luin. V Thorinovych sinich v Ered Luin se
nautil bojovat, hrat na loutnu a 1é¢it se. Ale
ten pravy svét ¢eka tam, za obzorem. Tam se
pry rozklada zemé hobitd, malickych lidicek,
ktefi jsou mensi nez my trpaslici. A povaite,
nemaji vousy!

Kraj ve hte Lord of the Rings Online je velkou
potéchou pro oko. Je zdaleka nejlep$im zpra-
covanim, jaké jsem ve hrach dosud vidél. Po
oblych kopcich se pasou ovce, piseéné cesty
vroubi hobiti nory a domky, Nejenom ze je
graficky povedeny, ale navic je i kanonicky.
Probéhnout se v Hobitiné a Povodi, zajit si
k Zelenému Drakovi na pivo - to ve hte tak
néjak ocekavate. Ale navstivit Velkou Kopani-
nu, Braltiv Méstec, Zalesi nebo Veliké Pelou-
chy, Ouskov a Bélohrazdu, to je pro milovnika
Tolkiena ¢ira radost! MiZete se zastavit na
kus Feéi s Vildou Bélonozkou nebo Kmotrem
Krepelkou, pomoci krajnikiim udrZovat pora-
dek, a hlavné - pozor na Cerné jezdce!

LOTRO je MMO RPG. To je az prili§ zkratek

v jedné vété, Ze? Pojdme si to vysvétlit. LO-
TRO je samozfejmé zkracenym ndzvem nasi
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hry. Dalsi zkratka, MMO, znamena Massively
Multiplayer Online. To jsou hry, ve kterych
hraje velky pocet hract najednou. MMO hry
maji rozsahlé a propracované herni svéty, ve
kterych se mohou hraéi potkavat, prozivat
dobrodruzstvi a spole¢né plnit ukoly. Svéty
v MMO hrach jsou persistentni - to znamena,
Ze jsou trvale pfistupné, zijici. V¢era jsem si
po Sestileté pauze pustil LOTRO a mtj min-
strel Keonux stal na navsi v Rddohrabech, kde
jsem ho pred lety opustil. Mohl jsem okam?zi-
té navazat a pokracovat v jeho pribéhu.

Pojdme na dal$i zkratku. RPG znamena Role
Playing Game. Cesky ne zcela piesné pieloze-
no jako hra na hrdiny. Coz jsou hry na podob-
ném principu, jako je ¢eské Dradi doupé ane-
bo Advanced Dungeons and Dragons. Postava
hrdiny ma sadu vlastnosti, jako je sila, obrat-
nost a vitalita. K tomu mé schopnosti, které
muZete posupné odemykat, rozvijet a hrdinu
tak posouvat po zebficku dovednosti. Je ten
nécelnik skrett v tdbore pod Vétrovem moc
silny? Nevadji, ptijdu chvili lovit pavouky a az
postoupim na dalsi uroven, vratim se a vyfi-
dim si to s nim. Baruk Khazad!

Kdyz jsem Keonuxe vytvarel, mohl jsem mu
vybrat rasu - trpaslika, hobita, elfa nebo ¢lo-
véka. Podle rasy se zvoli uvodni dobrodruz-
stvi a startovni lokace. Samozfejmé jsem mu
mohl vybrat oblicej, barvu o¢i a tvar voust.
Pro nés trpasliky neni nic dulezitéjsiho!

Dalsi dtlezitou volbou je povolani. Minstrel
neni moc silny v boji, ale ma schopnosti 1é-
¢eni. Champion je odbornik na boj dvéma
zbranémi, Guardian ma4 silné brnéni a Stit,
Hunter bojuje lukem, Warden ma $tit a kopi,
Burglar dyky. Lore-master a Rune-keeper
jsou kouzelna povolani, ale nejsou to ¢arodé-



jové, protoze vSichni védi, Ze ve Stfedozemi
je ¢arodéjui jen pét.

KdyzZ uZ jsme u ¢arodéjt, s Gandalfem se Ke-
onux potkal hned v ivodu hry. Pro trpasliky
se uvod odehravd v ddvné minulosti, jesté
pred Hobitem. S Gandalfem se vypravime
za do Thorinovych sini za Thorinem Pavé-
zou a ostatnimi trpasliky, jesté neZ se vydaji
k Osamélé hote. LOTRO vam umozni prozit
si ve Stfedozemi vlastni pfibéh, ktery se tu
vice, tu méné propléta a potkava s pribéhem
Spolecenstva Prstenu. Ne, nebudete s Frodem
sestupovat do hrobky v Mohylovych vrsich.
Ale muzete se tam vypravit sami a prozkou-
mat, co ukryvaji jejich hlubiny. A az pojede
Aragorn vyjednévat se Sauronovymi Usty, bu-
dete mu stat po boku.

LOTRO nem4 licenci na filmy, a proto se
vizualni podoba postav, krajiny i lokaci od
filma lisi. Nékde vice, nékde méné. Postavy
mi celkem sedi. Spole¢enstvo, Elrond, Bil-
bo a dalsi jsou povedeni, i kdyz trosku jini

nez ve filmech. U krajiny je to jinak. Kdyby
byl Keonux elf, jeho hra by zac¢ala v Edheli-
onu, elfim mésté v Ered Luin. Ze jste o ném
nikdy neslyseli? V Tolkienovych knihach
ho opravdu nenajdete. LOTRO obsahuje
spoustu mist vymys$lenych pro tuhle hru.
Duvod je zfejmy, herni prostredi musi byt
pestré, zajimavé a dostate¢né velké. Nikoho
nebavi bloumat prazdnou krajinou a nepo-
tkat ani zivacka.

Nékde to nevadi. Kdyz se vydate na sever
od Hurky a dorazite do dfevarské vesnic¢ky
Trestlebridge, o které v dile JRRT neni ani
zminka, neptsobi to nikterak rusivé. Pan
profesor o tom ml¢i, ale mohlo by to tak byt.
Kdyz ale bloumdate Vétrovskymi vrchy, kte-
ré jsou doslova poseté skrety, jejich tabory
a ruznymi prastarymi ruinami, neptsobi to
uplné dobre. Alespori na mé. Ale Velka vy-
chodni cesta by prosté mohla a méla vypa-
dat jinak. A Fornost jsem si taky predstavo-
val spis$ jako par ruin, nez jako velké mésto
plné skrett.

i
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Kdyz LOTRO vysel, byly online hry placené.
Clovék si musel koupit hru a pak platit kazdy
mésic za pristup. World of Warcraft takhle
funguje dodnes. LOTRO prisel s modelem
Free To Play. Hru si dnes muZete stahnout
a hrat zcela zdarma. Plati se za obsah: mu-
zZete si dokoupit nejen kosmetické drobnosti,
jako jsou ruizné predméty a Saty pro vaseho
hrdinu, ale i herni expanze, quest packy a lo-
kace. Bez plateb se sice obejdete, ale neuzije-
te si vSechno. Herni zazitek neni takovy, jaky
by mohl byt.

Ke cti LOTRO patfti, Ze z knih vytéZzuje doslo-
va maximum. Jestli je o néjaké lokaci zminka,
ve hteji najdete. Kdyz jsem poprvé uvidél An-
numinas, Elendilovo mésto, kde byl ulozen
jeden z Palantirt, zrcadlit se na hladiné jeze-
ra Evendim, mél jsem doslova husi kazi.

Asi nejvic mi na hte vadi néktera nesmyslna
stvoreni, na kterd muzZete ob¢as narazit. Ne-
muzu si pomoci, ale pestfe zbarvené jestér-
ky mi do svéta Pana prstend prosté nesedi.
Stejné tak vl¢i lidé Zijici u jezera Evendim.
A nejbizarnéjs$i stvofeni? Bog Protectors
- ochranci baziny. Posudte sami: tvarem téla
pfipominaji Zelvu na chtdach. Na hrbeté
choméé zeleného mechu, z néhoZ vyris-
td stromek. Na hlavé choma¢ travy, k tomu
dlouhé, predlouhé tenké nohy. Kdyz spi, jsou
stoceni do koule. S veskerou uctou k auto-
rum, tohle je prosté paskvil, ktery ve svété
Péna prstent nema co délat.

Kdyz LOTRO vysel, obsahoval vlastné jen
Arnor. Jak hra rostla v ¢ase, autofi postupné
pridavali dalsi lokace. Ke cti jim slouzi slus-
né tempo vydavani dal$iho obsahu. Kdyz pisu
tenhle ¢lanek, hra uz pokryva celého Pana prs-
tent véetné Mordoru, a to jak z pohledu lokaci,
tak i pribéhu. S Rohanem se do hry dostala
i mechanika boje na konich, mizete hrat za
gondorskho kapitana nebo Rohanského jezd-
ce. Nejnovéjsi herni rasou jsou Meddédovei.

A opét: néco se povedlo vice, néco méné. Ome-

zeni herniho engine se nejvic projevuje u ma-
sivnich bitev. Ano, muzete si prozit Helmav
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Zleb, Pellenor nebo bitvu u Cerné brany. Ale
nevypada to moc dobre. Tu a tam se potykaji
hlouc¢ky skretti s gondorskymi ¢i rohanskymi
vale¢niky, ale do jejich potycek nemuzete za-
sdhnout. Mezi tim pobiha vas hrdina a svadi
souboje s neprateli. Hra sice m4 strategicky
presah, kdy mizete do boje povolat vojaky, ale
atmosféra bitvy mi nepfijde moc imerzivni.

Dokonéenim Mordoru rozvoj hry v zddném
pripadé nekon¢i. Autofi se pustili na sever
Rhovanionu. Hra¢i LOTRO se podivali do
Ereboru, Zeleznych hor, idoli Anduiny a do
hory Gundabad.

Je obdivuhodné, ze LOTRO prezil tak dlou-
ho. Jiné ambiciézni MMO RPG hry béhem té
doby prisly, zazarily a zmizely. LOTRO je tu
stale a porad ho hraji tisice lidi. Je pravda, Ze
se na hre uz za¢ina projevovat zastarala tech-
nologie. Grafika, textury a animace nebyly
nikterak pfevratné uz v dobé vydani, dnes se
na nich podepisuje i stari. Prece jen, dnes$ni
hry vypadaji jinak a lépe. Pfesto ma LOTRO
stale co nabidnout.

A to nejlepsi nakonec. K patnictiletému vy-
ro¢i se autori rozhodli poskytnout hrac¢im
veskery herni obsah az po bitvu v Helmové
Zlebu zcela zdarma. Zadné platby za quest
packy, Zadné platby za lokace. Jediné, co po-
tfebujete, je pocita¢ s pripojenim k Interne-
tu. Pokud chcete prozit svij vlastni pfibéh ve
Stredozemi, je LOTRO rozhodné tou nejkom-
plexnéjsi a nejvétsi hrou ze svéta Pana prste-
nd, co kdy spattila svétlo svéta.*

Keonax



Po stopach Tolkienovej viery

apriek tomu, Ze o J.R.R. Tolkienovi

je vSeobecne zname, Ze bol aktiv-

nym, aZ ortodoxnym katolikom, ba
¢o viac, rimsko-katolikom, dosial sa nena-
Siel Ziaden akademik, ktory by sa pokusil
zmapovat jeho duchovny Zivot. Teda az do
roku 2023, kedy sa na to podujala Holly
Ordwayova v knihe Tolkien'’s Faith: A Spiritu-
al Biography.

Dovtedy vydané publikacie zaoberajtce sa
Tolkienom a jeho tvorbou spominaji vyznam
duchovna, viery a naboZenstva v jeho Zivote
iba okrajovo, sustredujtc sa skor na analyzu
teologickych implikacii v jeho tvorbe, ak vobec.
Ako priklad mézeme spomenut The Philosophy
of Tolkien od P. Kreefta!, The Power of the Ring
od S. Caldecotta?, ktoré sa zaoberaju metafy-
zikou Stredozeme vo vSeobecnosti, Chesterton
and Tolkien as Theologians od A. Milbankovej?,
The Flame Imperishable od J. McIntosha*, ktoré
porovnavaju metafyziku Stredozeme s teo-
légiou Tomasa Akvinského, ¢i On the Shoul-

1 Kreeft, Peter, The Philosophy of Tolkien: The Wor-
ldview Behind the Lord of the Rings, 2005, Ignatius Press,
2005. 237 pp. ISBN 1-58617-025-2

2 Caldecott, Stradford, The Power of the Ring: The Spi-
ritual Vision Behind the Lord of the Rings and The Hobbit,
2012, New York: The Crossroad Publishing Company,
2009. 256 s. ISBN 082454983X

3 Milbank, Alison, Chesterton and Tolkien as Theolo-
gians, 2009, Edinburgh: Bloomsbury T&T Clark, 2009.
202 s. ISBN 0-567-39041-1

4 MeclIntosh, Jonathan, 2017, The Flame Imperishable: Tol-
kien, St. Thomas, and the metaphysics of Faerie: dissertation

thesis. 2017, Angelico Press. 306 pp. ISBN 978-1-6213-8315-4

ders of Hobbits od L. Marcosa®, ktora ponuka
kratke zamyslenia o teologickych a moralnych
ponauceniach v Tolkienovej tvorbe. NajblizZsie
k tomu, ¢o by sa dalo nazvat duchovnym Zivoto-
pisom, sa dostal Joseph Pearce v knihe Tolkien:
Man and Myth®, v ktorej vychadza z Tolkienovho
autorizovaného Zivotopisu zostaveného H. Car-
penterom, dopliiajtic ho citaciami z inych, ne-
pocetnych publikécii na tato tému existujucich
v Case jej vydania. Pearce sa tu snaZil o reinter-
pretaciu Carpenterovho diela vo svetle ucenia
cirkvi, kedZe Carpenterov pristup sa mu zdal
»Plytky* (Pearce, 1998, s. 22). Pearce tak v suma-
rizacii Tolkienovho Zivota kladol déraz, okrem
viery, najméd na Tolkienove moralne hodnoty
a jeho priam rytiersku lasku k manzelke Edith.
To, ako sa v8ak Tolkien k tymto hodnotdm do-
pracoval, vSak podrobne nerozober3.

Beruc do uvahy fakt, Ze pre Tolkiena bola jeho
viera mimoriadne délezitd nielen v osobnom Zi-
vote, ale bola zaroven, popri severskej mytolégii,
aj jednym z najvplyvnejsich zdrojov inspiracie
pre jeho tvorbu — ¢im sa Tolkien sa nikdy ne-
tajil, ba prave naopak, hrdo sa k tomu priznaval
v rozhovoroch aj vo svojich listoch — publika-
cia, ktora by detailne mapovala jeho cestu k vi-
ere a nabozenstvu a davala ju do kontextu Sir-
sich spolocensko-historickych udalosti, na poli
Tolkienovskych $tudii doteraz akutne chybala.
Toho si bola vedoma aj Ordwayova, ktorej kniha
tak kone¢ne zaplnila tito dieru na trhu i v po-
znani. Co je vSak prekvapivé je, Ze takato kniha
vychadza prave v Case, kedy aj v akademickych

5 Markos, Louis, On the Shoulders of Hobbits: The Road
to Virtue with Tolkien and Lewis, 2012, Chicago: Moody
Publishers, 2012. 240 s. ISBN 978-0-8024-4319-9

6 Pearce Joseph, Tolkien: Man and Myth. San Francisco:
Ignatius Press, 1998. 242 pp. ISBN 978-0-89870-825-7
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kruhoch vzrastaju tendencie zaml¢iavat, Ze Tol-
kienova tvorba bola priamo inspirovand jeho
vierou, alebo minimdlne umensit relevanciu
takéhoto rozmeru v interpretacii jeho tvorby
z dévodu, Ze inoveriacich ¢i neveriacich by to
mohlo pohorsovat. Naopak, uprednostiiuju sa
a stale viac naberaji na popularite nekonzer-
vativne, vSeinkluzivne pristupy k interpretacii
jeho diela, ako napriklad queer $tudie. D4 sa
teda povedat, Ze Ordwayova a dalsi akademi-
ci, ktori si triafaju sa vrhnut do vod teologickej
analyzy Tolkienovej tvorby uprostred ¢oraz
sekularnejsej, az takmer anti-nadboZen-
sky orientovanej spolo¢nosti 21. storo-
Cia, tak Celia podobnému osudu ako
rimsko-katolik Tolkien uprostred
prevazne anglikanskej, a teda sta-
le prevazne anti-papeZeneckej
britskej spolo¢nosti 20. storo-
¢ia, ako to uvadza Ordwayova
v kapitole 1 svojej knihy.

Ordwayova teda, pravdepo-
dobne dobre si tohto vedo-
ma4, pristupuje k zostaveniu
Tolkienovho duchovného
Zivotopisu obozretne. Ako
dalej uvadza v kapitole 1,
cielom jej knihy je zodpove-
dat na otazku, aky bol vztah
medzi Tolkienovou vierou
a jeho tvorbou, iba z pohladu zi-
votopisca. To znamen4, ze skima
rozvoj Tolkienovej viery za G¢elom
poskytnutia kontextu k jeho dielam,
nepredsuva v$ak nabozZensku/teo-
logicka perspektivu ako jediny mozny
pristup k interpretacii jeho diela. Uznava
sice, Ze Tolkien sam tvrdil, Ze viera je central-
nym prvkom jeho identity, takze nemdze byt
oddelena ani od jeho tvorby, ale jej kniha ma
sluzit iba ako sprievodca pre Tolkienovych
fanusikov, vdaka ¢omu budt moct lepsie po-
rozumiet Tolkienovmu duchovnému Zivotu.
Koniec-koncov, aj Tolkien sam bol proti tomu,
aby sa jeho diela chépali ako umyselna alegé-
ria, ¢i uz politickej situdcie za jeho zivota ale-
bo nébozenskych prvkov. Pripastal vsak, zZe
jeho tvorba méze byt ,aplikovatelnd” na hoci-
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¢o, a teda kazdy Citatel v nej najde taku inter-
pretaciu, ktora je pre neho najvyznamnejsia
vzhladom na jeho Zivotné skusenosti. Ordwa-
yova sa teda v tomto Zivotopisnom diele snazi
¢itatelom iba odhalit ako Tolkienovu osob-
nost formovali jeho duchovné a nabozenské
zazitky v kontexte doby, v ktorej zil. Rozhodne
sa nesnazi podavat Ziadne literarno-kritické
komentare o jeho tvorbe. A musime uznat,
Ze sa jej to dari velmi dobre. Aj ked povazuje
centralnu ulohu viery v Tolkienovom Zivote
za pevne dany fakt, na zaklade ¢oho nasledne
stavia svoj ,,zdznam" o jeho nabozenskom Zi-
vote, nikdy neskiza do #iadnych siahodlhych
polemik o teologickych implikaciach jeho
tvorby. Nanajvys iba na prihodnych miestach
spomina pripady takej nabozenskej symbo-
liky v jeho romanoch, ktoré Tolkien sam po-
tvrdil vo svojich listoch ¢i rozhovoroch, ktoré
poskytol. Viac sa stistreduje na to, ako Tol-
kien implementoval ucenie svojej cirkvi do
svojho osobného, kazdodenného Zivota a do
spolunazivania s inymi ludmi. Napriek tomu,
Ze sama sa hldsi ku krestanstvu, snazi sa
o Tolkienovej ndboznosti podavat objektivne
informacie, nevynechajic ani momenty, kedy
sa mu az tak nedarilo byt spravnym kres-
tanom a o svoju vieru zvadzal vnatorny boj.
Ordwayovej sa tak uspesne dari oddelovat
svoje roly ako zivotopisca a literarneho kri-
tika, pri¢om v Tolkien’s Faith sa predstavuje
iba ako Zivotopisec pokusajuci sa zistit, kto
Tolkien v skutoénosti bol.

Musime ale uznat, Ze je znatelné, Ze Ordwayo-
va sa snazi imidz Tolkiena ako hlboko veriacej
osoby posilnit. Nerobi to vSak nasilu a nepripi-
suje udalostiam v jeho zivote prehnane velky
vyznam, ak na to nie st dokazy. Naopak, popi-
suje, o sa stalo a aky to malo na Tolkiena do-
pad, faktograficky, hladko prepajajuc pric¢iny
s dopadmi. Jej $tyl je akademicky, respektive
populdrno-nauény, s vi¢sim dorazom na slove
naucny. PiSe priamociaro, vyhybajtc sa preh-
nane dlhym stvetiam s komplikovanou syn-
taxou, ktord by vyzadovala niekolkondsobné
precitanie daného suvetia na to, aby ho ¢lovek
pochopil. Naopak, jej texty sa ¢itaju lahko, a tak
st zrozumitelné i pre neakademické publikum.

Co sa tyka strukttry, Tolkien’s Faith je rozde-
lend na 3 Casti. Prv, Beginning (Zadiatok), sa
zaobera Tolkienovym detstvom a mladostou
do roku 1916. Druh4, Middle (Stred), sa venuje
jeho aktivnemu akademickému Zivotu do roku
1952. A poslednd, End (Koniec), mapuje posled-
nych priblizne 20 rokov jeho Zivota. Prvé dve
Casti su rozdelené na 14 kapitol, posledna ich
ma4 len 11. Presne v strede knihy sa nachdadza
fotograficka priloha, kde sa nachadzaju fotky
nielen Tolkiena a ¢lenov jeho rodiny ¢&i priatelov
a dal$ich (nielen duchovnych) osobnosti, ktoré
jeho zivot vyznamne ovplyvnili, ale aj svitcov
a miest, kostolov, monumentov, a niboZen-
skych predmetov, ktoré su s jeho duchovnym
prezivanim spété a spomenuté v texte.

Velkym plusom Ordwayovej knihy je to, Ze ne-
zostava iba pri mapovani Tolkienovho Zivota,
ale ide este dalej: vysvetluje $irsie historické
stuvislosti dokonca az do niekolko storo¢i pred
Tolkienom a poukazuje na to, ako sa nabozen-
ské praktiky v ich priebehu menili v désledku
historickych a spoloéenskych zmien. Aby sme
boli konkrétni, tento Zivotopis nezacina Tol-
kienovym narodenim, ale predstavenim na-
bozenského Zivota a prislusnosti jeho rodi¢ov
a prarodicov, a taktieZ histdrie krestanstva
v Britanii a vzniku anglikdanskeho naboZenstva.
Ordwayova to vSetko uvadza preto, aby lepsie
objasnila v ¢om spocivali konflikty medzi Tol-
kienovou matkou Mabel, ked' sa rozhodla seba
a svojich synov pokrstit v rimsko-katolickej
viere, a zvySkom jej rodiny a rodiny jej man-
zZela Arthura. TaktieZ tym objastiuje aj celkovt
existenciu napétia medzi rimsko-katolikmi
a anglikanmi v Britanii na zaciatku 20. storo-
¢ia. O nieco dalej potom Ordwayova priblizuje
aj povod a histériu niekolkych nabozenskych
radov, s ktorymi prisiel Tolkien do kontaktu
pocas svojho Zivota, rozvoj nabozenskej (ne)slo-
body na univerzitnej péde v Britanii, ¢i zmeny
nabozenskych praktik medzi vojakmi na fronte
v 1. svetovej vojne a aky to malo dopad na na-
boznost veteranov v povojnovom obdobi. Tak-
tiez pontika prehlad vSetkého, ¢o predchadzalo
a viedlo k organizicii 2. vatikdnskeho koncilu,
a aky mali, ¢i lepSie povedané majq, jeho vy-
sledky dopad na kazdodenny Zivot krestanov az
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po sucasnost. Toto vSetko poskytuje Citatelom
Tolkien’s Faith lepsi nahlad na fungovanie rim-
sko-katolickej cirkvi ako aj britskej spolo¢nosti
pocas Tolkienovho Zivota. Ako bonus, Ordwa-
yova detailne vysvetluje aj r6zne nabozenské
tradicie a praktiky, ktoré zmienuje, v dosledku
¢oho je jej kniha vhodna aj pre inoveriacich ¢i
neveriacich ¢itatelov, ktori v§ak maji zdujem
si o Tolkienovej viere nieCo precitat. A kedze
Tolkien prezil va¢sinu svojho zivota v ére pred
2. vatikdnskym koncilom, vela z tychto informa-
cii je uzitoénych aj pre samotnych rimsko-kato-
lickych ¢itatelov knihy, ktori uz tieto praktiky
nemaju odkial poznat, kedZe ich dany koncil
zrusil alebo vyrazne pozmenil. Obzvlast pri-
nosny je v tomto smere aj druhy dodatok knihy,
v ktorom sa nachéadzaju aplné texty modlitieb
a Casti liturgickych textov z tohto obdobia v an-
gli¢tine i latinéine. Prvy dodatok knihy zase
predstavuje ¢asovi liniu Tolkienovho zivota.

Zaverom moZeme len zopakovat, ze Ordwayo-
vej kniha Tolkien'’s Faith je kone¢nou zaplatou na
dieru, ktora existovala na poli Tolkienovskych
$tadii od ¢ias ich vzniku. Vdaka svojmu ¢ita-
telsky pristupnému $tylu a bohatému historic-
kému, liturgickému a teologickému kontextu
je rovnako vhodna pre ¢itatelov s hocakou na-
boZenskou prislusnostou, ktori sa cheu o Tol-
kienovej viere dozvediet viac. Velkou vyhodou
knihy je aj to, Ze zdmerne nezabieha do lite-
rarnej kritiky, ale ostava striktne Zivotopisna
snaziac sa o objektivne popisanie Tolkienovho
nabozenského Zivota, bez jeho idealizovania ¢i
ostracizovania. Ukazuje Tolkiena ako oddané-
ho katolika, ktory vSak mal aj svoje temnejsie
obdobia, kedy vieru stracal, a bol tak ¢lovekom
vyraznych kontrastov. V tomto smere je ob-
zvla$t poulna 9. kapitola knihy, ktora prave
poukazuje na kontrast medzi Tolkienovou po-
zitivnou ,vtipalkovskou“ a melancholicko-de-
presivnou strankou osobnosti. Ta temnej$ia
stranka vychadza z tragédii, ktoré v zivote zazil,
ako smrt rodic¢ov, dopad svetovych vojen, ¢i pre-
kazok, ktoré vo svojom Zivote i kariére pocitoval
z doévodu svojej ndbozenskej prislusnosti. Ord-
wayova vSak zdoraznuje aj Tolkienov hlboko
zakoreneny zmysel pre radost a zabavu, ktory
nepochybne prevzal od svojich ndbozenskych
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uditelov, kilazov z Birminghamského Oraté-
ria, medzi ktorymi prakticky vyrastol, a od ich
predchodcov. Poukazuje najméi na neprerusent
$nuru priameho duchovného pésobenia od
svitého Filipa Neriho, zakladatela Kongrega-
cie oratoridnov, cez jeho uéna svitého Johna
Henryho Newmana, zakladatela Birmingham-
ského Oratéria, a Newmanowho uéna otca
Francisa Xaviera Morgana, ktory sa po smrti
Tolkienovej matky stal jeho legalnym opatrov-
nikom. Bol to prave Filip Neri, ktorého nazyvali
»apostolom radosti* a ktory hlasal, ¢o sa dnes
stalo uz prisloveénym, Ze spravny krestan je
vzdy radostny, lebo radost je neklamnym zna-
kom bozej pritomnosti v ¢loveku.

Co mi viak v Ordwayovej knihe chybalo, je, Ze sa
vObec ani len zmienkou nevenuje Tolkienovmu
postoju k dvom z jeho synov, Johna a Christo-
phera. Najstarsi Tolkienov syn John, pomeno-
vany prave po Johnovi Henrym Newmanovi, sa
totiz stal kilazom, ¢o je zvycajne v katolickych
rodinach vnimané ako poZehnanie, a Tolkien sa
tomu musel tieZ nepochybne tesit. Naopak, jeho
najmladsi syn Christopher sa rozviedol a znovu
ozenil, ¢o je proti krestanskej nauke a Tolkiena
to muselo dost sklamat, o ¢om sa mozZno doéitat
aj v jeho listoch. Je pochopitelné, ak sa Ordwa-
yova nechcela zaoberat tym, ako Christopherov
rozvod ovplyvnil Tolkienovu vieru, nielen jeho
vztah k synovi, z dévodu, Ze je to stéle citliva
téma pre jeho potomkov. Pre kompletnost Tol-
kienovho duchovného Zivotopisu by vsak bolo
vhodné, a pre ¢itatelov iste aj zaujimavé, do kni-
hy tieto dve udalosti z Tolkienovej rodinnej his-
torie zahnut. *

Martina Juri¢kova
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Proc je Idril Stribronoha Stribronoha

ato zdanlivé nevinna otazka zaznéla
pred nékolika mésici z tist mé ka-
maradky a spoluredaktorky tohoto
casopisu Irith. Tehdy jsem netusil, Ze mé
patrani po odpovédi zavede do zcela ne-
¢ekanych zakouti mytologie, lingvistiky
a historie. Zvu vas na cestu za skuteénym
vyznamem prizviska této legendarni elfky.

KDO JE VLASTNE IDRIL?

Pro ty z vas, ktefi potfebuji osvézit pamét,
pripomindm, Ze Idril je postavou z Tolkieno-
va legendaria. Je dcerou elfiho krale skrytého
mésta Gondolin Turgona a jeho Zeny Elenwé,
ktera zahynula pfi pfechodu Helcaraxe. Je-
jim manZelem byl ¢lovék Tuor a jejich sna-
tek tak byl jednim z pouhych t#i prokazanych
manzelstvi mezi lidmi a elfy.

Jejim jedinym ditétem byl syn Edrendil, kte-
ry sehral vyznamnou roli coby vyslanec svo-
bodnych narodu Stredozemé ve Valinoru
a coby vale¢nik béhem Valky hnévu. Ale nase
otdzka je jasnd, pro¢ zrovna Stfibronoh4?

Co NA TO MISTR?

Zda se to byt tim nejsnaz$im reSenim. Sta-
¢i preci nahlédnout do Tolkienova dila
a jisté se odpovéd zjevi. A skuteéné pri ote-
vreni PAdu Gondolinu staéi pre¢ist pouhych
prvnich 44 stran a vidite to ¢erné na bilém:

Idril byla skutecné sli¢nd a k tomu stateénd,
lid ji ¥ikal Idril Stribronohd protoze ac krdlo-
va dcera, chodila bosa a s nepokrytou hlavou,
s vyjimkou slavnosti na pocest Ainur.

Tak tim se to zda byt vyFesené, ze? Clanek zde
kon¢i, a mtizeme nechat Idrilino pfizvisko za
sebou. Je zkratka Stribronoh4, nebot chodila
bosa. My se v8ak v tuto chvili rozhodné neza-

stavime, nebot jak se pfi hledani Casto stava,
krali¢i nora vede hloubéji, nez by se na prvni
pohled mohlo zdat.

HYPOTEZA VEDLE HYPOTEZY

Nez se pustime do védeckého patrani, podivame
se na to, s jakymi teoriemi se mtizeme v kontex-
tu sttibrnych nozek setkat. Internet, jak se zd4,
ma zahadu Idrilinych nohou velice rad a lze na
ném najit mnoho diskusi na toto téma. Virtudl-
ni svét je také plny podivnych hypotéz, z nichz
nékteré jsou docela zajimavou fanfikei.

Dobrym prikladem je napfiklad verze, podle
které je prizvisko doslovné a Idril ma nohy
vyrobené ze stfibra. Jak by k né¢emu takové-
mu mohlo dojit? Podle této alternativni ver-
ze udalosti totiz Idril prisla o své nohy jako
nasledek omrzlin pti prekroceni Helcaraxe.
Tato teorie je jisté zajimava a vSak neopird
se 0 znama fakta. V souvislosti s ni lze najit
nékolik ilustraci, kde je Idril skute¢né vyba-
vena protézami, které autorovi tohoto ¢lanku
drasaji nervy (Pro vysvétleni doporuéuji pre-
¢ist si muj ¢lanek v prvnim ¢isle Calantaru).

To Ze za prizvisko muze ledova severska pus-
tina by naznacovala i dal$i fanouskovska
teorie, podle niz byly Idriliny nohy pokryté
jizvami zptsobenymi ostrym ledem a omrz-
linami. Déle se ¢asto setkate s odGvodnénim
v podobé nejruznéjsich $perkt ¢i stfevicl
vyrobenych ze stribra.

Hypotéza, kterd se vice opird o Tolkienovy
radky, pak poukazuje na fakt, ze Idrilino pri-
zvisko se v sindars$tiné piSe Celebrindal. To
mozné nékterym z Vas néco pfipomina. Cu-
rufin, syn Féanora, totiz svého syna pojme-
noval Telperinquar. Toto quenijské jméno
ma v sindar podobu Celebrimbor a znamend
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Stfibrna pést ¢i Ruka ze stribra. Celebrimbor
se stal nejzruénéj$im z femeslnika své doby
a byl také tvlircem prstenti moci. Pokud tedy
stfibrné ruce mohou odkazovat na femeslnou
zru¢nost, mohlo by se o néco podobného jed-
nat i u Idril? Tolkien skute¢né v Sketch of the
Mythology (the first version of the Silmarillion
from 1926) hovofi o tom, Ze Idril rada tanéila.

ZRCADLO V MYTOLOGII
Zda se tedy, ze uz neni kam jit. Mdme ne-
spocet raznych hypotéz prezentovanych
fanousky a jednu nespornou vétu pfimo
od Tolkiena. M4 tedy smysl déle se
ptat, proc?

Ukazuje se, Ze ano. Jednim z fascinu-
jicich motivii Tolkienovi tvorby je
jeho vytvareni paralel k mytologii
naseho svéta. Silné paralely lze
bez pochyby spatfit ve Starém

i Novém zakoné. Uz samotny
spor Melkora s Eru Illivatarem
silné pripomind spor Boha

a Satana. Dale vidime inspiraci

v severské mytologii. Napriklad
postava Gandalfa byla dle slov
samotného Mistra inspirovina
Odinem, ktery na zem sestupo-
val v podobé vousatého strace
s $irokym kloboukem a holi. Dalsi
prisady pro Ardu najdeme také
v davnych pribézich Keltt, Findg,
Slovanti a samozfejmé v Antice.

Jednim z nejznaméjsich pribéht Prvni-
ho véku Stfedozemé je ten o lasce Berena
a Luthien. Motiv dvou milenct, zkouse-

nych osudem a pred¢asné rozdélenych smrti.
Pribéh o zpévu tak smutném, Ze pohne pana
podsvéti k druhé Sanci pro mlady par. Toto
vSe najdeme také v pribéhu Orfea a Eurydiky.
Mohla by snad odpovéd na Idrilino neobvyklé
prizvisko leZet v hlubinach lidskych pribéha?

THETIS STRIBRONOHA

Jak se zd4, neni Idril prvni Zenou, ktera se
muze pySnit blyskavym prizviskem. V recké
mytologii najdeme postavu mofské nymfy
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Thetis, ktera byla v antickych textech taktéz
nazyvana Stfibronohou. Nemuze se vSak jen o
nahodu? Domnivam se, Ze nikoliv, nebot tyto
dvé Zeny sdili vice nez jen jméno. Thetis coby
nymfa a Idril jakoZto elfka jsou obé nesmrtel-
nymi bytostmi, které jsou provdané za smrtel-
nika. U Idril se jedna o Tuora u Thetis o lid-
ského krale Pélea. Narozdil od Idril se vSak
morska nymfa nedockala laskyplného vztahu.

Obé porodily syna, pred kterym stéla velka
volba, jez méla urcit jeho dalsi osud. Idrilini-
nym synem byl Edrendil. Ten si musel zvolit
mezi smrtelnym osudem svého lidského otce,
nebo nesmrtelnosti matky. Thetis byla také
matkou legendy. Jejim synem byl Achilles.
Ten se v Iliadé musi rozhodnout. Bud zu-
stane u svého otce, jednou se stane kralem
a jeho Zivot bude pokojny a dlouhy, nebo se
prida k trestné vypravé proti Trdje a prozije
kratky zivot velkého hrdiny, na néjz se bude
navzdy vzpominat. Mimo toho Idril a Thetis
poji i laskava povaha a silnd vazba na mote.

RECKA PALETA

Je toto tedy tou findlni odpovédi? Je Idril Stfi-
bronoha proto, Ze si vypujcila prezdivku od
své Fecké predchtidkyné? Domnivam se, Ze
tomu tak je, ackoliv sdm Tolkien na zdkladé
mého patrani tuto konkrétni vazbu nikdy
nezminuje. Neni toto vSak pouhé posouvani
otazky? Neni ted na ¢ase pouzit oblibenou
strategii malych déti a zeptat se ,Pro¢?“ zno-
vu? Ale jisté pro¢ by ne.

Pro¢ je tedy Thetis Stribronoha, St¥ibrono-
h4? Opét se podobné jako v pfipadé Idril ob-
jevuje mnoho spekulaci. V prfipadé morské
nymfy se vSak dost mozna jedna o zajimavy
lingvisticky tkaz, ktery dlouho trapil znalce
antické literatury.

Pri ¢teni antickych textil, naptriklad Homéro-
vy Iliady a Odyssey, narazime na velice zvlast-
ni popisy barev. Napriklad se mtuzeme setkat
s morem barvy rudého vina a médénou oblohou.
Tyto zvlastni popisy zpusobily, Ze se dnes mu-
Zete setkat s hypotézami o tom, Ze antiCti fe-
kové byli barvoslepi, nebo dokonce, Ze obloha

méla v té dobé jiné chemické slozeni, a tedy
jinou barvu. Jak vsak vyzkum v mnoha obo-
rech ukazuje, pravda je mnohem prostsi, ale
presto zajimava. Antiéti autori totiz ¢asto ne-
popisovali barvy zptisobem, ktery je nam bliz-
ky, ale spise v kontextu interakce pfedméti se
svétlem. More tedy neni rudé, je tmavé, ne-
prihledné a obloha nema doslova bronzovou
barvu, je zariva.

V tomto kontextu by pak Thetidiny nohy
mohly byt svétlé, az zativé. Pamatujme, Ze se
jednda o motskou bytost a kdo z vas se nékdy
potapél, dobfe vi, ze svétli lidé pod hladi-
nou primo sviti. Pivod pfizviska samozfejmé
muze leZet i v jejim nadpfirozeném ptvodu ¢i
mravni ¢istoté. Pravdou je, Ze u takto starych
mytologickych postav se odpovédi ¢asto hle-
daji jen tézko.

SLOVO ZAVEREM

Az se vas tedy mili ¢tenari nékdo pristé ze-
pta, pro¢ si myslite, ze je Idril zrovna Stri-
bronohd, muzete mu odpovédét, Ze je tomu
tak kviili zptisobu, kterym antiéti Rekové po-
pisovali interakei pfedméti se svétlem. Nebo
jej jesté 1épe odkazte na tento ¢asopis.

Tolkienovo dilo je fascinujici svym presahem
a hloubkou, do niz se d4 snadno ponoftit. Pro-
to vas tedy zadam, neberte mou odpovéd jako
koneénou, patrejte dal, kdo vi, jaka tajemstvi
1ze jesté odhalit, a kolik skrytych vyznama
nam muze Hobit, Pan prstent a Silmarillion
jesté nabidnout.*

Tomas Bendéik
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PUVODNI HOBITI SIDLISTE

Puvodni hobiti sidlisté

predchozim dile Calantaru jste se

mohli doéist néco vice o pravnim sys-

tému Kraje. Jednalo se o ¢ast delsiho
pojednani, které jsem kdysi nazvala Hobi-
toslovi a ktery v riznych éastech a utrzecich
spatfoval postupné svétlo svéta. A s tim
budu pokracovat i zde, kde se k Pravnimu
systému Kraje pripoji dalsi ,,Hobitoslovni*
¢lanek - tentokrat se zamérenim na puvod-
ni sidlisté hobitu, ktera obyvali predtim,
nez prisli do Kraje.

¢

SIDLISTE NA HORNIM TOKU ANDUINY

Hobiti, jak jiz bylo receno, v Gplném pra-
pocatku zili na hornim toku Anduiny, mezi
Zelenym hvozdem a Mlznymi horami. Jak to
tam ale vypadalo? Jak vypadala jejich spole¢-
nost? Co prumysl, co zemédélstvi? A co me-
zirasové styky?

Jelikoz Tolkien nikdy nerekl, kdy se hobiti
probudili nebo kde vlastné lezi jejich ptvod,
bude se tato kapitola zabyvat nepfimymi du-
kazy a vyvody, spiSe nez jasnymi fakty.

Pokud pfijmeme za svou teorii, ze hobiti
jsou ,poddruh lidi (stejné jako tfeba Drua-
dané), méli bychom podcitat s tim, Ze se
probudili roku jedna Prvniho sluneéniho
véku (tedy tehdy, kdyz poprvé ve Stfedoze-
mi vyslo Slunce). Ale jejich Putovani zac¢alo
roku 1050 Tretiho véku. To médme 5081 let
vyvoje. CoZ je podstatné déle nez celd kres-
tanska civilizace. Pét tisic let neruseného
vyvoje. ProtoZe jejich zkazky nelezi dal nez
za Casy jejich Putovani, nevime, odkud sem
hobiti prisli a jak dlouho zde Zili. Nevime
ani, jaké méli znalosti, jestli znali kupri-
kladu kolo, Zelezo a vétSinu femesel, ¢i si
prodélali jakousi ,,dobu kamennou®. Snad
jedinou stopou je véta, ze hobiti jako kul-
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tura byli v podstaté primitivni - a vSe co
méli, prevzali od jinych naroda. Jednalo
se tedy o velice kulturné promiseny narod
spjaty s ostatnimi, ktery postradal néjakou
vlastni kulturu, ale naopak vSechno pte-
biral a velice dobfe a rychle se prizpuso-
boval. Z ¢ast Valky o Prsten zname hobity
jako v podstaté uzavienou spoleénost, ktera
se ostatnich ras strani a nezna je. To je ale
tedy zjevné az dusledek pozdéjsiho vyvoje,
zatimco puvodni spole¢nost byla oteviena
a na ostatnich rasach viceméné absolutné
zavisla.

Jisté ovSem je, Ze misto si pro svoje prapuvod-
ni sidlisté vybrali vice nez dobfe. Horni tok
Anduiny, idylicky popisovany v Hobitovi, je
mimo jiné skoro jedinym mistem ve Stfedo-
zemi, které nebylo za celé dlouhé véky ni¢im
poznamendno, a které stdlo stranou vseho.

Pokud budeme hobiti pravlast zkoumat z geo-
grafického hlediska, musime si nejdfive de-
finovat, kde Ze tedy hobiti vlastné zili. Misto
popsané jako ,doliny v hornim toku Anduiny*
bylo ptivodné osidleno elfy. Pravé zde se totiz
zastavili Teleri miFici na zapad, ktefi se bali
prejit more. Stali se lidem Nandor (lesni el-
fové) a jejich viidce se nazyval Lenwe. Putova-
ni Nandor bylo pozdéji jesté spletité a slozité
(jak to tak s témi rody elfa byva), ale kazdo-
padné ¢ast z nich se usidlila v Temném (tehdy
jesté Zeleném) hvozdé. Ke konci Prvniho véku
zili na hornim toku Anduiny kromé elft i lidé
z Rhovanionu a trpaslici. A hobiti. Ze dvou
pasézi z eseje Of Dwarves and Man (z knihy
People of Middle-earth, jeden z dila History of
Middle-earth) se doéteme:

¢

»A tak zde vyrostl typ ekonomie, pozdé-
ji charakteristicky pro obchod trpasliki



s lidmi (zahrnujice i hobity). Lidé se stali
hlavnimi poskytovateli potravin - stali se
pastevci a zemédélci, a to vSechno trpaslici
sménovali za pracovni silu - jako stavite-
lé, budovatelé cest a remeslnici. Vyrabéli
mnoho uzite¢nych ndstrojti, zbrani a hodné
dalsich véci velké ceny i remeslné zdatnosti.
Trpaslici na tomto obchodu opravdu
vydélavali. A to nejenom, co se tykalo od-
pracovanych hodin. Hlavni vyhodou pro
né byla svoboda nerusené pokracovat ve
vlastni prdci a zdokonalovat své uméni.”

»Bilbovo prohldseni, Ze souZiti mezi Velky-

mi lidmi a hobity tak, jako v Hiirce, je néco
na konci Tretiho véku naprosto ojediné-
lého, byla jisté pravda. Ale Bilbo nevédél
véechno, ve skutecnosti tomu bylo tak, Ze
hobittim zrejmé nikdy nevadilo Zit po boku
Velkych lidi - kteti je tak chranili pred ne-
bezpecim, vetrelci a dal$imi neprdtelsky-
mi lidmi. Jednalo se o jakysi druh pokojné
symbiozy souZiti. Je zajimavé, Ze zdpad-
ni hobiti si nezachovali Zddnou stopu po
svém pravém jazyku. Jazyk, kterym mlu-
vili, kdyZ vstoupili do Eriadoru byl ziejmé
prevzat od muzii z dolin od Anduiny (Ata-
ni). A po prevzeti Obecné teci si udrzeli
mnoho slov z tohoto ,ptivodniho jazyka®.
To naznacuje blizky vztah s lidmi. I kdyz
rychlé prijeti Obecné tecli ukazuje na ho-
biti ptizpiisobivost v tomto ohledu.”

To tedy znamen4, ze hobiti Zili pavodné po
boku lidi a trpaslikti u Anduiny. A s trpasliky
zfejmé vedli, jak bude popsano dale, jakousi
formu vyménného obchodu. A povS§imnéme

si poznamky o absenci ptvodniho jazyka.

Ukazuje to, jak moc byli hobiti jako kultura
nepuvodni, jak moc byli zvykli prebirat a uéit
se od ostatnich.

Zajimavé je ovSem spojeni ,zdpadni hobiti®

Naznacuje tim Tolkien, Ze hobiti Zili i jinde
nez u Anduiny? Nékde vice na vychod? To by
odpovidalo predstavé hobitd, jak se probouzi
na pocatku Prvniho véku spole¢né s lidmi a
putuji na zdpad, hnani strachem z Morgotha
ajeho nestvir. A tak se ptam, existujii,temni

hobiti® ti, ktefi propadli Morgothovi a jeho
zaricimu Domu? Ti, ktefi podobné jako tem-
ni lidé vykonavali lidské obéti a uctivali jej?
Muzeme nékde v Rhunu a daleko za Rhunem
najit divoké najezdniky - hobity uctivajici
Temnotu?

Nicméné je tedy pravdépodobné, Ze hobiti
prisli na tzemi Kosatcovych poli spolu s lid-
mi a tam se usadili. A sidlili tam pfes dalsich
tisic let.

Uzemi, kde mohli zit, je ze zapadu a z vycho-
du ohranicené Zelenym hvozdem a Mlznymi
horami. Pas mezi MlZnymi horami a hvozdem
byl Siroky v nej$ir§im misté asi 200 mil
a v nejuz$im mil padesat. Pokud tedy fekne-
me, Ze tento pas je Siroky prumérné 100 mil,
déla to v prepoctu asi 160 kilometrt. Coz je asi
jako z Prahy do Ceskych Budé&jovic. Vétsinou
se uvadi, Ze hobiti zZili pouze na zdpadnim bre-
hu reky. Tim padem by jejich uzemi mélo na
sitku néco kolem 100 kilometru, tedy asi jako
z Prahy do Plzné. A co se severo-jizniho osid-
leni tyce, prakticky nemame, jak zjistit, kam
az jejich osidleni sahalo. Na severu ho mohla
uzavirat Drava feka a na jihu Kosatcova feka i
s uzemim, kde pozdéji Zili Statové - Kosatcova
pole. Je nepravdépodobné, ze by jejich tzemi
sahalo dél na jih, protoze tam by se nutné do-
stavali do kontaktu s elfy z Lorienu. A pfitom
je TeCeno, Ze s elfy byli sprateleni Plavini - se-
verni vétev hobitd (o tfech hobitich rodech
zase nékdy pristé, zatim méjme na paméti, ze
byli tfi - Chluponozi, Plavini a Statové a veli-
ce obecné si je muizeme pripodobnit a prirov-
nat ke tfem vérnym domum lidi - Chluponozi
jako Halethin lid, Statové jako Beorovci a Pla-
vini jako Hadorovci).

Jejich tzemi tedy nebylo zrovna velké. Ale
zato zfejmé velice idylické. Na severu se
musely rozprostirat lesy, nebot je feceno Ze
Plavini zili v lesich. Statové pak zili v nivach
pobliz feky a Chluponozi ve zvlnéné krajiné
na upati Mlzenych hor. A miZeme dohledat
i jeden popis takové krajiny. A jde o popis
z vy$ky, doslova z ptaci perspektivy. V Hobi-
tovi se totiz pravi:
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,Zemé byla daleko bliz a pod nimi rostly
stromy, které vypadaly jako duby a jilmy,
rozklddaly se tam travnaté luciny a jimi pro-
tékala néjaka eka. Ale pFimo v cesté prou-
du, ktery se musel obloukem vyhnout, tréelo
ze zemé mohutné skalisko, témér skalnaty
pahorek, jako posledni predsunutd hlidka
vzddlenych hor nebo jako obrovsky balvan
vrzeny na mile do planiny néjakym obrem
mezi obry. Orlové se ted jeden po druhém
rychle spustili na vrsek toho skaliska a vy-
sadili své pasazéry.”

Travnaté lu¢iny a oblasné lesiky dubt a jil-
md. Idylicka krajina pro kraj hobitiho osid-
leni. Problém je ale ve stfetu s realitou. V tak
bezprostfednim tpati vysokych Mlznych hor
musel nutné byt velky srazkovy stin - po-
kud bychom tedy na Kosatcova pole pouzili
mechanismy naseho svéta, tato zem by byla
minimalné sussi (ne-li Gplné suchd) nez dle
Tolkienovy fantazie. Ale zfejmé zde roli hra-
la Anduina - tak velka feka jako Anduina
mohla rozhodné celé oblasti dodavat vlahu
a diky kazdoroénim zaplavam i irodné bahno
(¢emuz odpovida i popisované slozeni dfevin,
charakteristické pro tvrdy luh, nachazejici
se v na vodu bohatych, ovSem ne vylozené
podmacenych, nivach fek).

Predstavme si tu dobu, kdy prvni hobiti prisli
do oblasti mezi Mlznymi horami a Temnym
hvozdem. Tehdy museli byt nékde na drovni
doby kamenné, zddné valné znalosti, zaddné
valné nastroje. Je feceno, ze i pres pohodli
a mir si hobiti uchovali pfekvapivou otuzilost.
Muze to odkazovat na ¢asy jejich Putovani, ale
i ¢asy mnohem drivéjsi. Tolkien nékolikrat
zminoval, ze hobiti byli velice primitivni kul-
tura, dokud neprevzali uméni od jinych roda
a ras. Jak probihalo jejich ,civilizovani“? Jak
se ufili zemédé&lstvi, stavitelstvi, femeslim?

Je pravdépodobé, Ze to byli tehdejsi trpaslici,
kdo hobitim kulturné vyrazné pomohl. Za
vypéstované, ulovené ¢i posbirané potravi-
ny jim davali potfebné nastroje, stavéli pro
né silnice, stavby a vybudovali takovou prv-
ni hobiti infrastrukturu. Stavitelské uméni
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nor zfejmé bylo hobitim vlastni, ale znalosti,
jak stavét domy pozdéji prevzali od lidi, elfa
a, jak je feCeno, zdokonalili je napady prevza-
tymi od trpasliki. Zde si nemohu odpustit
poznamku, Ze se tim padem ale muselo i tak
jednat o architektonicky vyspélou spoleé-
nost, kdyz byli schopni stavét nory - takové,
aby se vyhnuli vlhkosti, rozkladu a , Neby-
la to 2ddna osklivd, $pinavd, vlhkd dira, plnd
konecki Zizal a pdachnouci slizem, ani vyschld,
hola piscitd jama, kde by se nedalo na nic sed-
nout a niceho se najist.”

Co se zemédélstvi tyce, zde aplikuji svou ob-
libenou teorii, ze je snad ucily samotné ent-
ky. Jak jiz bylo feceno, entky Zily v Hnédych
zemich, kde mély své zahrady. Hnédé zemé
nejsou tak daleko od uzemi hobit a je moz-
né, ze se mohli néjak stykat. Pozdéji odesly
- a mozna (jak by mozn4 vyplyvalo z Tolkieno-
va vyjadreni, ze enti je hledali , na jihu, zdpadu
a vychodé ale nikde je nenasli“) odesly na sever,
narazily na hobity v,,dobé kamenné“ a nauéily
je péstovat, sazet a okopavat.

Jak mohla tehdejsi ekonomika vypadat? Mu-
sime si pfedev§im uvédomit, Ze hobiti tehdy
zili opravdu jako tfi rozdilné vétve. Chlupo-
nozi bydleli v podhufi a stykali se s trpasliky.
Zfejmé praveé oni s nimi obchodovali. Chlupo-
zi vzdy nejvice tihli k zemédélstvi. Mohli pés-
tovat, mit sva pole, sady a mozna i hospodar-
ska zvifata.

A praveé s témi zvifaty je trochu problém. Kde
se vzala? Prisla s nimi? Nebo s lidmi? Ane-
bo... mame doklad o zviratech, ktera Zila
u Skalbalu v okoli Anduiny pfesné tam, kde
zili i hobiti. Meddédova zazra¢né zviratka,
obrovité vcely, koné a ovce co prostiraji na
stul, ponici uz uz promluvit. Co vlastné vime
o Meddédovi? V podstaté nic kromé toho, ze
byl kozoménec. Nebyl zaklety, byla to jeho
prirozenad vlastnost. Kdysi byl vyhnéan skrety
z Mlznych hor a usadil se pravé u Skalbalu.
Casem si nasel néjakou pani Meddédovou
a mél syna. A vic v podstaté nic. Vypada to, ze
byl potomkem prvnich lidi, kte#i do Mlznych
hor prisli a usadili se tu, nez tam pritdhli



skteti a objevil se Smak. Mame tu ale i dalsi
voditko o Meddédové puvodu, kterému v§ak
i Gandalf (a tak ani my) neprikladal velkou
davéryhodnost. ,Prastari medvédi Zili v MIz-
nych hordch, nez prisli ob¥i a vyhnali je do ni-
Zin.“ A co Meddédova zvirata? Je mozné, Ze
si je jeho lid pfivedl s sebou, kdyz se usid-
lil v Mlznych horach? A Ze je pak Meddéd
privedl na Skalbal? Anebo se, a vracime se
k naSemu tématu, mohlo se jednat o prastara
zvifata, zijici u Anduiny. Tim padem nutné
o hospodarska zvirata prvnich hobitd. Mohli
hobiti chovat velka, inteligentni zvirata, co
se o0 sebe, a jesté o vas sami postaraji? No
nerikejte mi, Ze to neni hobiti sen.

Jisté je, ze o Méddédovych zvifatech nevime
vibec nic. Objevuje se nam tu ale jedna po-
stava, ktera teoreticky mohla mit moc z oby-
¢ejnych zvirat udélat takto neuvértitelna. Ano,
Radagast Hnédy. Pochazi snad ptvodné od
néj? Vytvoril je pro Meddédovce nebo pro
ptuvodni hobity?

Ale zpét k nasemu velkému ekonomické-
mu kolobéhu. Chluponozi péstovali plodiny
a chovali zvifata. Potraviny sménovali s tr-
pasliky, Plaviny a Staty. Statové Zili u reky,
v nivach a u fiénich tini a zivili se jako
rybafi. A mohli i pastevéit, nivy kolem fek
by na to byly idedlni. Ryby a dal$i véci mohli
sménovat s Chluponohy za ovoce a zeleninu.
Pravé oni také stavéli opravdové domy, coZ se
nauc¢ili od lidi (a k lidem méli tak blizko jako
Chluponozi k trpaslikim a Plavini k elfam).
A nakonec Plavini zili v lesich a davali pred-
nost lovu pred zemédélstvim. Také je Feceno,
Ze se lépe vyznali v jazycich a pisnich nez
v femeslech a ze se uéili od elft.

A tak to mohlo vypadat jako obrovsky smén-
ny obchod. Plavini prodavali ulovené maso,
lesni plody a ,kulturu®, Statové ryby, mozna
mléko, med, vlnu a dalsi, Chluponozi vypés-
tované potraviny a remeslné vyrobky, lidé
potraviny, trpaslici vyrobky a své stavitelské
uméni a elfové je uéili zpivat a psat. A nad
tim v8im bdély entky, které hobity naudily
péstovat plodiny a Radagast se svymi neoby-

¢ejnymi domdcimi zviraty. No neni to idylic-
ka predstava?

A navic, hobiti tehdy sidlili pfesné tam, kudy
probihala Stara cesta hvozdem, spojujici teh-
dy jesté Zeleny hvozd a Roklinku, a kde byl
prechod pres Caradhras a dalsi horské pra-
smyky. Takze mohli tézit i z cestovniho ruchu-
stavét hostince ¢i obchodovat s poutniky.

v

Ale Zadna idyla netrva vééné.

DALSI SIDLISTE v ERIADORU

Chluponozi roku 1050 TV zapocali své puto-
vani. Je feCeno, Ze odesli proto, Ze na Zeleny
hvozd padl stin a stal se Temnym hvozdem,
a Ze se v zemi zacali rozmahat lidé. Hobito-
-lidsko-trpaslicko-elfi kultura zde musela byt
po mnoho stovek let. Nutné tedy muselo dojit
k problémim s prelidnénosti. Jestlize hobiti
a lidé 7ili v pomérném blahobytu, nutné jim
muselo zaéit ,dochdzet misto". Uzemi, které
obyvali, bylo relativné malé, a hlavné prostoro-
vé omezené. Nemohli nikam expandovat. A tak
musel prijit den, kdy hobiti jako mensi a plassi
plemeno odesli a uvolnili misto lidem. Hobiti-
mu putovani bude pfipadné vénovan4 jina esej,
ted jen rychlé shrnuti, které ukaze na nékolik
dal$ich sidlist z dob hobitiho putovani.

Chluponozi prekroé¢ili M1zné hory, postoupili
na zapad a toulali se Eriadorem. Bylo tam pro
né mista vice neZ dost, a tak se hobiti zacali
usazovat ve sporadanych obcich. Kde zrej-
mé pokracovali ve svém puvodnim zpusobu
Zivota - péstovali potraviny a chovali zvifa-
ta, vyrabéli femeslné vyrobky. Je tedy prav-
dépodobné, Ze v Eriadoru bylo kdysi mnoho
hobitich vesnic (mnohem vic nez jen Hurka
o které se mluvi), a jak bude naznaceno dale,
néco z toho mozna jesté zustalo.

Statové odesli nékolik desitek let po Chlu-
ponozich, §li praismykem Caradhrasu, podél
toku feky Boufné. V tu dobu zfejmé existo-
vala dvé velka Statovska sidlisté. Jednak Kou-
tec, izemi na jih od Obrich lesti mezi fekami
Msend a Boufna. A pak uzemi mezi pfista-
vem Tharbad a Vrchovinou. Zde se zfejmé
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PUVODNI HOBITI SIDLISTE

stykali s lidmi - Vrchovei, protoze od nich
prevzali jazyk - vrchovstinu. Pozdéji Statové
opustili Koutec a vratili se do Divociny - tedy
ke Kosatcové fece a k Anduiné, odkud odesli
(ono to u Tolkiena s témi putovanimi nikdy
neni jednoduché). A az roku 1630 TV opustili
Statové Vrchovinu a odstéhovali se do Kra-
je za svymi pribuznymi. Tim padem je jisté,
ze mezi hobity v Kraji a ve Vrchoviné muse-
la probihat néjaka forma komunikace, Ze se

zcela neoddélili (a v€as usoudili kde je lépe).

Statové, kteri se vratili ke Kosatcové fece, byli
zfejmé odsouzeni k zaniku a postupné vsichni
vyhynuli. To mohlo byt zptisobeno i tbytkem
lidi (za Bilbovych ¢asii tam zil skoro jen Med-
déd) a trpaslika, ktefi byli z Mlznych hor vy-
hnani skrety. Statové se tak nemohli spoléhat
na ni¢i pomoc a bez styku s ostatnimi kul-
turami zacali, jak ostatné pravi sam Tolkien
v dopise ¢. 214, upadat a jejich kultura ztracet
(vzhledem k jejich nevelkému poétu nebyla
jejich sidlisté jako odfiznuté enklavy zkratka
udrzitelnd). Existuje ale i verze pfibéhu, pod-
le které Statové u Anduiny zili velice dlouho
a vyhubili je az Nazgtlové na konci Tretiho
véku. To je teprve drama. To je teprve horor.

Ale jak vypadala zminéné Statovska sidlisté,
Koutec a Vrchovina? Z geografického hlediska
byl Koutec rozlehly asi 10 800 km2. Coz je, pro
porovnani, o trochu méné nez je rozloha Stre-
doceského kraje. Uzemi mezi dvéma Fekami
bylo zfejmé umélé odlesnéné Numenorojei
a pokryté bazinami. Cely kraj musel byt dosti
studeny, jak se pravi v Peoples of MiddleEarth:

»Bylo to v tom Case, kdy Statové sidlici
v Koutci (mezi M$enou a Bout¥nou) presid-
lili na zdpad a na jih (tzn. do Hirky a do
Vrchoviny) protoze utikali pred vdlkami,
bdli se Angmaru a protoZe zemé a podnebi
Eriadoru, zejména vychodu se zhorsovalo
a zacalo byt nevlidné.”

Vrchovina byla zfejmé izolovand hornata
zemé, obydlend, ovSem nikoliv néjak zvlasté
urodnd a se spoustou mista pro lidi, trpasli-
ky i hobity.
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Plavini presli jako posledni hory na sever
od Roklinky, smisili se s ostatnimi ¢eledmi
a stali se nacelniky jejich kland. Sami zadné
sidlisté nezaloZili, protoze jich bylo malo.

Do doby Valky o Prsten se dochovala jen dvé
velka sidlisté hobitd. Htrka a Kraj. Ale je fe-
¢eno, Ze v Eriadoru v tu dobu Zilo mnohem
vice hobitd, a to hobita-tuldka. ,Na zdpadé
bylo tou dobou roztrouseno asi mnohem vic
Venkovskych, nez si lidé z Kraje predstavovali.
Nékteri byli bezpochyby obycejni tuldci, kteri
si vyhrabdvali diry v kdejaké strdni a ziistdva-
li v nich jen tak dlouho, dokud je to neomrzelo.”
Mame tu tedy hobity dobrodruhy, hobity tu-
laky a cestovatele.

Kdyz jde Frodo do Htrky, vymlouva se na to,
ze chce sepsat knihu o hobitech sidlicich
mimo Kraj. A tim zfejmé nemyslel jen Hur-
ku. A z toho vyplyva jediné, Eriador musel
byt osidlen mnohem vét§im poétem hobitich
vesnic, nez vyplyva z knih.

HURKA

Nejvétsim z téchto ,ptivodnich” sidlist je sa-
moziejmé Hurka a na zavér tedy néco k Hurce
(Kraji se bude vénovat zase jina esej). V prvni
fadé je nutné si uvédomit, ze Hurka neni jen
jedna vesnice. Jedna se o prostor hned ¢ty?
(do doby Valky o Prsten zbylych) vesnic.

Hurecko a Hustoles kolem ni bylo dokonce
jedno z prvnich ndm znamych hobitich sid-
list na zapad od Mlznych hor. Je zfejmé, Ze za
¢asu prvniho osidleni hobity byl tento prostor
mnohem vétsi a dnes zbyl jen uplny zbytecek.

Hiirecko se sklddalo ze étyt vsi - Hirky, Spa-
li¢ku, Jam a Podlesi. Hturka se rozkladala na
zapadnim tboé¢i Hiareckého kopce. Na vy-
chodni strané byl Spali¢ek, jesté trochu dal
na vychod se v hlubokém udoli rozkladaly
Jamy a nakonec Podlesi na kraji Hustolesa.

Harka byla jakousi hlavni vesnici celého Hu-
recka. Chranil ji hluboky ptikop, vybihajici
ze severni strany a stacejici se zase k jihu
Htreckého kopce. Po vnitfni strané rostl



husty Zivy plot. Harka tak byla chranéna ze
vSech stran - ze zdpadu prikopem a plotem
a z vychodu uboc¢im kopce. Toto mohutné
opevnéni (srovnejme si to tfeba s Krajem,
kde o ni¢em podobném nemame absolutné
zadné zminky) naznacuje, Ze zivot v Eriado-
ru nebyl Zadny med. Opevnéna vesnice se
zfejmé kdysi musela tvrdé branit pred atoky
zlych bytosti. Je pravdépodobné, Ze na to uz
Huredti zapomnéli - a pfipomnéla jim to az
absence Hrani¢afu. Jak fika Maselnik: “Rekl
bych, Ze je to jako za starych zlych Casii, co se
o nich vypravuje.“ Hrani¢ari a také blahobyt
a klid Tretiho véku Hirku chranily tak dob-
te, Ze Hurecti skoro zapomnéli na nebezpedi,
které v okolnim svété ¢ihaji. Ale jisté je, Ze na
pocatku se museli tvrdé branit.

Velka vychodni cesta byla pfehrazena vel-
kou zdpadni branou a pres pfikop se muselo
vstupovat po mustku. Dalsi brana pak byla
na jihu, kde cesta vesnici opoustéla. Hned za
branami bydleli v domcich vratni. Tam, kde
se cesta zahybala kolem kopce vpravo, stal
hostinec U Skakavého ponika - starodavny
hostinec z ¢asti, kdy byl po silnici mnohem
vétsi provoz. Tésné pred prikopem, na zapad
od Hurky se nachézelo velké rozcesti. S Vy-
chodni cestou se tam kriZovala Severni cesta
- dnes zvana podle travy, kterd na ni rostla
Zeleni cesta.

Hobiti 7ili pfedevsim v kopci, nad lidskymi

domy. Kopec tak musel byt pomyslné rozdé-
len na dvé ¢asti. U upati staly lidské domy -
ze dfeva, mozna z cihel, ty vétsi a vyznamnéj-
§1 (hostinec U Skakavého ponika) i z kamene.
A na vrsku se boulily hobiti nory. Ale tim

padem chudici hobiti, jaké prevyseni musely

$lapat, aby se dostali domt - svah totiz mu-
sel byt relativné prudky, jinak by tam nebylo

mozno zabudovat noru zadnou, natoZ v tako-
vém mnozstvi, o jakém se v knize mluvi.

Na jiznim svahu Htreckého kopce zfejmé
obyvatelé péstovali dymkové kotfeni - Jizni
vrSek (ktery ale nebyl rozhodné tak dobré
kvality jako dymkové koteni z Jizni étvrtky,
coz uznaval i sdm Madselnik, a¢ jinak byl ve

vét§iné véci pro Hurku). Mezi Huarkou a Kra-
jem ostatné odedavna panovala velka revni-
vost. Hirecti se zivili jako zemédélci - obdé-
lavali pole a obhospodarovavali lesy.

Na jihovychodnich, mirnéjsich svazich Ha-
reckého kopce stal Spali¢ek - starodavna ho-
biti osada, kde zilo nejvice hobita v Harecku.
Jamy lezely na sever od Velké vychodni cesty,
vychodné od kopce. A Podlesi se pak ukryva-
lo v hustém Hustolese.

Celé oblast Hurecka i s Hustolesem se mohla
rozprostirat na uzemi priblizné 300 km?, coz
je néco mezi rozlohou Prahy a Brna. To neni
zrovna malo. Ale méreni je hodné nepfes-
né. Autori Atlasu Stfedozemé uvadi velikost
vlastni Hurky asi okolo 12 km?2. Tato vzdale-
nost je jen odhadnuta zfejmé podle popisu
vzdalenosti, kterou hobiti vykonali od brany
k hostinci a od hostince k Jizni brané. *

Irith
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¢i mél jako ze skla, nevidouci, zakalené
bolesti.

Nemusel jsem se shanét po 1é¢iteli a ptat
se ho - pozndm smrtelnou ranu, kdyz ji vidim.
Tahle navic zabijela pomalu, mucivé: vedena
zdola nahoru, prorazila pod spodnim okrajem
prsniho platu do utrob: od podbtisku smérem
k hrudni kosti. Posledni pokus o odpor jiz po-
razeného, k zemi srazeného soupere se zlome-
nym mecéem v ruce. Zbroj z umirajiciho nékdo
stahl, ale vic se délat nedalo: kazdy pokus ho
oSetfit a zachranit by nepochybné nakonec je-
nom prodlouZil jeho agénii.

»Moryo... Nemélo to skon¢it takhle,” zatapal
po mé ruce, kdyz jsem k nému priklekl. Stézi
jsem mu rozumél, jak mezi slabikami lapal po
dechu a sily ho rychle opoustély. , Mél byt maj.
Mohl byt maj, kdyby...“ Mali¢ko pootoéil hla-
vu, jako by chtél pohlédnout smérem ke svému
mrtvému protivnikovi. Chlapec - a Dior Elu-
chil, Thingolav dédic a posledni kral Doriathu,
opravdu ptsobil dojmem pred¢asné dospélého
hocha - ted leZel na podlaze sotva par kroka
stranou v kaluzZi krve, schouleny do sebe, ¢erné
vlasy prilepené k tvari. Rana, jez ho zabila, byla
na rozdil od té, jiz zasadil, ¢ista; musel zemfit
okam?Zité nebo béhem chvilky.

WVis..."“ sipal ranény, ,,...ze do téhle chvile...
jsem vazné mél pocit... Ze se mi nemuze nic
stat?*

Kricel bych zlosti, bezmocnym vztekem. Je-
nomze hrud se mi svirala tak, Ze jsem ze sebe
nedokazal vypravit ani hlasku.

»Nenavidim ji," pokracoval poslednimi si-
lami. , At ji pohlti temnota, i cely jeji rod...
Vsechno je to jeji vina... Mohli jsme byt $tastni,
veris? Mohl byt mtj...“ Z nosu mu praminkem
tekla krev a na tvari a skranich se misila s po-
tem.,,S Thingolem... jako spojencem... bychom
dobyli Angband.“

»Ti8e, Tyelco. Blouznis, nasel jsem hlas., Lez
klidné. Ranhoji¢ tu bude co nevidét.”

Zasmal se - divny, kiecovity zvuk prechaze-
jici do stonu. Jeho volna ruka se pevnéji vtiskla
do rany, kterd mu rozparala bficho.

»Jako by mne mohl zachranit,” zachraplal
a sto¢il nezaostfeny pohled stranou., Sorne-
taro!*



»Tady jsem, lorde Turcafinwé,“ priklekl
k nému velitel jeho druZiny z druhé strany.,Co
prikazujes?“

»Diorovi spratci... Postarej se o né. Pomsti
mne.”

,Pane, lord Curufinwé uz kralovnu Nimloth
s détmi pronasleduje. Jestli to je ona, kdo ma u
sebe va§ Kédmen, dostihne ji a ztresta.”

»To nestaci,“ chroptél Tyelcormo. Mezi prs-
ty pritisknutymi k brichu mu vytryskl silnéjsi
pramen tmavé krve, kdyZ se neklidné pohnul.

»Znaji to tu, pokusi se proklouznout. Postarej
se, aby neunikli. Ani jeden z nich. Prisahej, Ze
neselzes."

,Prisaham...“

»Tak jdi. Hned. At je rozsekaji mece, roztr-
haji vlei a Nepritelovy stviry... At jsou prokleti
navzdy...“

»Iyelcormo...“ stiskl jsem jeho ruku. Po za-
dech mi prebihal mraz, takovy, jaky panoval
venku, jen mnohem désivéjsi. ,To nemuzes
myslet vazné. Kdmen se musi vratit do nasich
rukou. Ale ublizit détem?“ Jak by mohl?

Ost#i vzpominky se mi zabodlo do duse,
vSechna ta strasna, zla posledni slova, ktera
mezi ndmi padla, ma i jeji, mtj hnévivy vybuch,
jeji prosby, jeji odpor, pohrdani v oc¢ich, kdyz
se ode mne odvracela... Posledni pouto s mi-
nulosti, se zdanim, ze i nékdo jako ja muze vést
spokojeny zivot. Posledni, co mi zbylo po Thor-
nwen... Krev mé krve... I ja jsem ubliZil svému
ditéti, byt ne mecem a nasilim.

»Jestli piijdes do Doriathu, chladnokrevné
vrazdit pribuzné mé matky, pak se vidime napo-
sledy. A uz nikdy té nenazvu svym otcem,” rekne
Morialmé v mé vzpomince.

»Ty vi§, Ze musim,” odvétim. ,Nejsem Zddnd
stviira, délam jenom, co je nutné. Kdo jiny by to
mél chdpat, nez ty?“

,Nikdy to nepochopim,” utne. ,Vim jenom jed-
no: pokud ted odejdes, bude mi jasné, Ze jsi mou
matku nikdy nemiloval. Jinak by ses tak ochotné
nehrnul, abys ze sebe udélal zabijdka. Abys po-
Slapal svou Cest, a tim i jeji. Plivl na jeji pamdtku.
Ucinil presné to, o cem vis, Ze by ji zlomilo srdce.
Kdyby tady byla...“

»Dost! Ztichni, dité!“ Jako uz tolikrdt predtim,
krev se ve mné vari, stoupd mi do tvdri. Vztek se
mé zmocriuje, jesté silnéjsi nez zoufalstvi. Takhle

se citil Curufinwé, kdyz mu jeho syn ekl totéz, co
ona mné? Premoudreli potomci ze tieti generace
Féandrovy linie - tak sebejisti a plni odsudkii vii¢i
ndm, svym otciim. Pésti se mi samy sviraji zlosti.
»Prisahal jsem.”

»Prisahal jsi i ji" krikne na mé. ,A pujdes-li, uz
mne na Amon Ereb nehledej, az se vratis.” Tvar
md rozéilenim zardélou, to po mné zdédila.

»Neopovazuj se takhle se mnou mluvit!” chytim
ji za zdpésti a stisknu tak silné, a2 zasykne bolesti.

,U¢inim, co je moje povinnost, Morialmé. A ty...“

»A ja tedy nejsem dal tvoje dcera!” $tékne.
»Nikdy vic!" Vytrhne se mi, otoci se na paté a je
pry¢, oblak ¢ernych vlasti nad éernymi aty jako
bourkovy mrak.

Krev mé krve. Mé vlastni dité. Morialmé... Ne.
Morgalwen. Jsem si jist, Ze uZ nikdy nevyslovi své
jméno v jazyce, v némz jsem ji ho dal. Vim, Ze jsem
ji pred chvili opravdu vidél naposledy.

I Tyelcormo byl krvi mé krve, a ztracel ji vic
a vic kazdou vtefinou, kazdym pracnym ude-
rem srdce.

Déti. Vlastni i cizi, nase prokleti...

»Nechdpe$ to, Moryo," pracné na mne za-
ostril. ,Silmaril... nestaéi... VSechno mi vza-
la... a ja ji véechno vezmu... Vytrham... to hadi
sémé... s kofenem... Jdi, Sornetéro... Vykonej,
co prikazuji...“

Bratrtuv kapitan se ml¢ky zvedl, poklonil
a vyrazil bez ohlédnuti k vychodu z trinniho
salu. Zustal jsem jen ja se svou osobni strazi.
Ranény dychal namahavé, lapavé, zrychlené.

»Ted uZ... to bude... jenom na vas...“ dostal

ze sebe. ,Musite... musite ziskat... zpatky...

Nenech mé padnout... do vé¢né tmy... Prisa-
ha... musi... Ah!“

Napjal se jako luk, s proudem krve mu
z rozparaného bricha vyklouzlo jesté néco dal-
$iho, a krev se mu vytinula i z ast. Ruka, kte-
rou dosud sviral na rané, bezvladné poklesla
na podlahu. Vytfesténé o¢i zustaly slepé zirat
kamsi do tmy.

Sundal jsem $pinavou rukavici a opatrné
mu pres né stahl vicka, srovnal mu paze podél
téla. Treti z nas: po Telvovi a otci. VazZné jsme si
mysleli, Ze nas se smrt netykd, dokud nesplni-
me sviij ukol az do konce?

,Co ted, pane?“ opovazil se mne po chvili vy-
rusit jeden z mych veliteld. Slehl jsem po ném
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zurivym pohledem, se zuby stisknutymi. Védél
jsem v8ak, Ze ma pravdu, kdyz mne pobizi - ne-
smime dal otalet. M4j bratr je mrtev, ale hon
jsme ke konci dosud neprivedli.

Ze zemé jsem se zvedal ztézka.

»Jdeme,“ procedil jsem. ,Najdeme silmaril
a skonéime s tim $ilenstvim, at tohle vSechno
neni nadarmo.”

Vénoval jsem posledni pohled zabitému
Tyelcormovi a druhy Dioru Eluchilovi, ktery
mu zasadil smrtici iider. Mohl byt mdj, a tohle
vSechno by se nestalo, ekl mdj bratr. Jen kdyby
se Luthien zachovala ochotnéji. Jen kdyby dala
prednost lordu ze Vznesenych elft pfed Dru-
horozenym vandrakem. Dior by byl Tyelcor-
movym synem a Doriath nasim spojencem, ne
nepritelem. Padlym a rozvracenym nepritelem.
A ja jsem nemusel ztratit své jediné dité.

Odolal jsem nahlému nutkani kopnout do
mrtvého téla Berenova potomka.

Boj v Tisici jeskynich jesté zdaleka nedospél
ke konci. Na kazdém kroku, za kazdym rohem
jsme narazeli na provizorni barikady z nabyt-
ku, na ukryté lucistniky a narychlo nastraze-
né pasti. Postupovali jsme pomalu, od Sarvat-
ky k Sarvatce. Na mnoha mistech se prekotily
svicny a lucerny, olej se rozlil po dlazdicich i
kamennych podlahach, vzplaly ozdobné gobe-
liny na sténach a ohenl nam odrizl dalsi cestu.

,Rikdm si“ vréel jsem, kdyz plameny opét
prehradily chodbu pred nami, ,ze tohle bludi-
$té musi mit druhy vychod. Nebo vic vychoda.
Pro¢ by Sindar jinak ustupovali do nitra jes-
kyni a snazili se nds zpomalovat? Do pasti by
se takhle zahnat nedali. Ur¢ité se snazi odsud
dostat Zenské a déti, a tihle, co po nés sttileji ze
zélohy a zapaluji, co se d4, je kryji. Kam byste
vedli ustupové cesty, kdybyste byli jimi?“ obra-
til jsem se re¢nicky ke svym muzim.

»K fece,” nadhodil mij kapitan. Znélo to tro-
chu jako otazka.

»Tak,“ kyvl jsem. ,K fece. Tam bych mél na-
chystané ¢luny pro hodinu nouze, a tam bych
se snazil dostat ty, které chei chranit. Pojdme.
Zaskoc¢ime je - pokud se uprchlici stahuji k Es-
galduiné, musime se snazit dostat se tam pred
nimi. Pro ptipad, Ze s sebou maji silmaril.

Nevraceli jsme se k hlavni brané jeskyni.
Dosahli jsme pravé té ¢asti Menegrothu, kde
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se lep$i komnaty po pravé strané chodby obra-
cely smérem ven, do lesti, a mély okna - ve sva-
hu nad zemi, prudkém, ale ne tak nebezpec¢né,
aby se silny a obratny muz nedokazal spustit
az k rovnéj$imu terénu.

Venku panovala ledova zima. Noc uZ pad-
la, vzduch prastél mrazem a vrstva snéhu za-
halujici lesy Doriathu utuhla v ledovou kirku,
krehkou a kfupavou. Z jeskyni se k nam nesly
zvuky boje, krik a narek, ale zde byl klid. Nej-
delsi noc roku, kdy se slunce nadlouho skry-
je, ale pfitom pravé za¢ind odpocitavat k jaru.
Vyrazili jsme smérem, kde jsme tusili neklidny
tok feky, napolo ukryty krustou ledu, rychle
a nendpadné jako stiny. Armdada prokletych.
Druzina tichych a smrticich duchd ze strasi-
delnych legend. Pfipravenych zabijet a byt za-
biti. A ja v jejich Cele.

Vzdyt co zbyvalo v mém zivoté takového, aby
stalo za to obétovat tomu posledni jiskru své-
ho byti? Jediné silmaril, nic jiného. Thornwen
je mrtva a Morialmé se mé zfekla. Nemam uz
jinou rodinu nez své bratry a jiny ukol nez ten,
ktery ndm svéril otec.

Chlad a tma, vysoké hvézdy, studeny jilec
zbrané v seviené pésti - neni to vlastné stej-
né jako tehdy, uprostfed té nekoneéné dlouhé
noci, kdy jsem poznal Thornwen? Jenze tehdy
jsme prisli jako zachranci, jako oslavovani hr-
dinové.

Vsichni jsme jesté otreseni Telvovou smrti,
i kdyz to na sobé neddvdame zndt - krom jeho dvoj-
Cete, prirozené. I ve mné vSak hlodd pochybnost:
nemohl jsem to byt pravé jd, kdo hodil pocho-
del, jez ho zabila? V té hriize temnych myslenek
a zoufalé snaze udrzet pri Zivoté alespori druhého
Ambarussu mi vlastné prijde vhod vzddlend zdre
poZdrti na pobrezi jizné od Drengistu.

Dorazime pravé véas, abychom zachranili zby-
tek Cirdanova lidu, ktery se nestacil véas evaku-
ovat na lodich a zoufale se brani presile Morgo-
thovych stviir. Je po kotniky snéhu, jenz premrzd
a jehoZ krupicky ndm vitr metd do tvdari. Snéhu,
v némé ruda krev padlych a éernd, jez pattila ne-
prateliim, tvori temné skvrny vpijejici se jedna do
druhé.

Mezi vysvobozenymi jsou Cirdanovi vojdci,
ndmornici i rybdri, ale také velkd skupina déti
a Zen - nejen manzelek a matek, ale i lé¢itelek,



tkadlen, remeslnic a umélkyr vseho druhu, kolik
se mezi lidem Eldar da nalézt. A Thornwen - sa-
mostatnd, sebevédomd divka, na vkus Noldor
moznd az prilis$ hubend a chlapeckd, pohlednd, ale
ve srovndni s jinymi 2ddnd krasavice. Nikdy pred-
tim jsem nepoznal Zenu, jiz by Zivil obchod; nikdy
pred ni. Vozi siil na vychod Beleriandu a rudu od
tamnich trpaslikil zpdtky na zdpad, jemné kozesi-
ny z Hithlumu a tézké cervené vino z jihu. Pochdzi
z Eglarestu a na severu Falasu uvizla pri obleZe-
ni. Nerozumim zpocdtku ani slovo z podivného
ndreci, jimz Cirdanovi Falathrim hovori, ale oka-
mzité ji propadnu. Jako bldzen. Jako poSetilec, na
samém zacdtku vdlky. Pod hvézdami, se snéhem
pod nohama a vzduchem plnym mrazivych vlocek,
které ji pristdvaji ve vlasech.

Jsou véci, které ani ty rozumem neovlivnis,
Carnistire, podotkla by k tomu md matka, kdyby
o tom védéla. A usmdla by se.

Ne. Nesmél jsem ted myslet na Thornwen
ani na matku, uZ proto, ze by jedna i druha
odsoudily, co pravé délam. Tak jako Morialmé,
na pohled skrz naskrz moje dcera, ale uvnitf...
Opanoval jsem se.

Klouzali jsme zimni krajinou v bezmési¢né
noci jako na netopyrich kridlech. Uz jsme sly-
Seli Suméni silného proudu nezamrzajici reky
i sykot vétru v suchém rakosi a vrbach na brehu.

»Tamhle, pane. Podivej se,” dotkl se jeden
z kapitant mého rukavu. Vlevo pred nami na
okamzik probliklo tlumené svétlo. Zakvilelo
dité, a ten zvuk vzapéti zdusila ¢isi dlan. Zjevné
jsme na$li druhy vchod do Thingolovych
jeskyni.

Pokynem ruky jsem stahl své muze k Esgal-
duiné. Brehy tu byly vytvrzené mrazem, snih
odvaty, jak na néj dotiraly ledové vétry ritici
se ri¢cnim korytem. Postupovali jsme tichoun-
ce, ale klusem, a vzapéti se pred nami otevrel
vyhled na to, co jsme ¢ekali: molo a lodénici
s Cluny vytahanymi na bfeh. VSechno to byly
lehké veslice, které se daji vmziku spustit na
vodu a prchnout s nimi po proudu pry¢, ven
z tohoto padlého kralovstvi.

Ale dnes ne. Dnes neodpluji.

Tt muZi, ktefi lodénici hlidali, zemfeli dfi-
ve, nez stacili vykriknout. Ukryli jsme se ve sti-
nu roubenych zdi a porostu. Cekali jsme.

Nedlouho.

Byla to stfedné velkd skupinka, ne vic nez
Sedesat dusi, prevazné Zeny s détmi v doprovo-
du nékolika malo bojovnika. Méli s sebou ra-
néné i sotva odrostla batolata, takze se pohybo-
vali pomalu a hluénéji, nez by se od lesnich elfa
dalo o¢ekavat. Viidce v jejich ¢ele byl vysoky, se
stribrnymi vlasy zaricimi do tmy. Jisté se mu
povedlo tuhle nesourodou skupinku shromaz-
dit po cesté z jeskyni, na ttéku, a ted si mysli,
Ze uZ ma vyhrano, Ze uspél a zachranil je...

Jestli piijdes do Doriathu, chladnokrevné vraz-
dit pribuzné mé matky, pak se vidime naposledy.

Sevrel jsem jilec mece pevnéji. Ne. Nene-
chdm se odradit, nikym, ani tebou ne, ma dce-
ro, ktera jsi mne uz zatratila. Jediné, na ¢em
jesté zalezi, je silmaril.

Vytitili jsme se z lodénice na nic netusiei
uprchliky jako smrst.

Zeny se rozjedely, décka rozplakala hriizou.
Nékomu upadlo do snéhu dosud zakryté svét-
lo a scénu ozaril bledy jas noldorské hvézdné
lampicky.

Pockat - noldorské?

Plava zena v kapi, kterd ji upustila, ted krok
za vidcem Sindar tahala pravackou ze zavé-
su u pasu zbran, zatimco levou si pfidrzovala
na boku malé dité, dévéatko. Odrostlé batole
s tmavymi vlasky a pla¢em zardélou tvari...

Na sileny okamzik jsem nabyl dojmu, ze
vidim Thornwen s malou Morialmé. Jako teh-
dy, kdyZ nas pfi hledani médénych zil v Ered
Luin prepadli horsti skreti: pfipravend branit
sebe i dité, nespoléhat se jenom na mé. Na mé...
Ruka s me¢em mi poklesla.

Pak kone¢né tasila, bok po boku se sin-
darskym lordem, a kapé plasté se ji svezla za
ramena. Jeji vlasy nebyly popelavé, jako méla
moje mrtva Zena, a tvar jsem znal, byt odjinud,
z davnych casi...

»Artanis!“ nemohl jsem uvéfit vlastnim
oc¢im.

Ze 7ije tady a je vdan4, jsme se pochopitel-
né davno doslechli. Ze ted, v ¢ase valky, po¢ala
a porodila dité, stejné posetile jako ja, uz ne.
A jak taky: jeji bratfi byli mrtvi a ona sama ne-
méla pro¢ posilat zpravy na Amon Ereb.

Mi muZi, jeden po druhém, zavahali, kdyz
poznali Noldé z Finwého domu, pozdrzeli utok,
¢ekajice na muj povel.
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S PROUDEM

»Takze to budes ty, Caranthire, kdo mé zabi-
je?* postavila hol¢i¢ku na zem i s vakem, které
décko sviralo v ndrudi, a zistala stdt mezi ndmi
a ji. Mluvila sindarsky a v oéich méla pohrdani.
A temny plamen, divoky a nesmifitelny, jako
kdysi. ,Jak pripadné... bratrance. Po tom, co
provedli tvi bratfi mému, zadné prekvapeni.
Ale mozn4, Ze ji zabiju tebe.”

Ukrodila, ale jen nepatrné, aby neporusila
obranny kruh. Téch par okamzikd mého va-
héni stacilo: ztratili jsme moment prekvapeni,
a byt nas, bojeschopnych, byl porad jesté ctyr-
nasobek proti jejich vojaktm, pochopil jsem,
Ze ndm své zivoty hodlaji prodat draho.

»Artanis,” zopakoval jsem jesté jednou, bez-
mocné.

»Zabij mne,” zvedla po chvili ticha hlavu
a uprela mi pohled pfimo do o¢i. Z jejiho vy-
razu mrazilo. V hlavé se mi rozhucel roj vcel

- prili§ pozdé jsem se pokusil uhnout jejimu

zraku, a nepodatilo se mi to. Jeji hlas Septal,
neznamo, zda skute¢né nebo jen uvnitf mého
mozku: ,Zabij mne, jako jsi vrazdil mé rodné
v Alqualondé, a bud za to proklet. Nebo mne
nech projit, i s mymi.”

Jestli ptijdes do Doriathu, chladnokrevné vraz-
dit pribuzné mé matky...

Budes vrazdit, jako v Alqualondé...

Budes vrazdit, jako jesté pred hodinou v Tisici
jeskynich...

Budes vrazdit i tady, na brehu reky, jako skret
pobijet bezmocné divky a malé déti, nelitostné po-
skvrnis$ bily snih rudou krvi...

Komu slouZzi§ - sobé samému, svému otci, Pri-
saze, Nepriteli? A neni uz to jedno?

»Nechte je jit," zachraplal jsem. Jazyk jsem
mél divné ztuhly a za ¢elem mi tepalo.

,Pane?" obratil se ke mné nevéricné velitel
mé osobni straze.

»Slyseli jste,“ zopakoval jsem. ,Ustupte. Ne-
chte je jit.”

Sindar v rychlosti spoustéli ¢luny do ledo-
vych vod Esgalduiny, Zeny do nich usazovaly
své déti, pomahaly ranénym, zatimco téch
par bojeschopnych muzi se postavilo mezi né
a nds. Ani mému nédhlému milosrdenstvi neveé-
Fili. A pro¢ by méli.

Stribrovlasy lord naskod¢il do lodky jako po-
sledni, odstr¢il ji od mola a pét ¢lunti se rozle-
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télo po vodé, jak je zachytil proud. Artanis se
neohlédla. Jen krati¢ce se dotkla ramene veli-
tele Sindar, nez se chopila vesla, zrovna jako on.
Dité se kréilo mezi nimi, uzlik na kliné.

Strnul jsem. Letmy a vymluvny dotek, jaky
jsem ja tisickrat vénoval Thornwen, kdyz jsme
vyvazli z nebezpeci, kdyZ jsem ji chtél dat na-
jevo svou naklonnost, ale pfed nasim lidem se
nehodilo nic davérnéjsiho, kdyz jsem ji daval
dobrou noc. KdyZ jsme se pfed mym odcho-
dem do Bragollach louéili, aniz bychom tusi-
li, Ze je to naposledy. Vyjadfeni soundlezitosti,
bezvyhradné podpory. Nehynouci lasky.

Stribrovlasy muz z Thingolovy prizné. Moje
zlatovlasa sestfenice. A to dité, tmavé jako ha-
vran.

Ne. Jako Slavik.

Zaklel jsem ve stejné chvili, kdy k ndm ze
vzdalujici se lodky doletél st¥ibrozlaty zablesk.

A jesté jednou.

»U v8ech Valaraukar Severu! Kam jsem dal
0¢i? Za nimi!“

To dité nebylo Artanisino.

Bylo Diorovo. A Velky Klenot schovavalo
v tom svém uzli¢ku, misto panenky a ze dfeva
vyrezanych zviratek.

Ritil jsem se po biehu Esgalduiny, nevnimal
Slehajici vétvicky ani zmrzlé kofeny, které se
mi snazily podrazit nohy. Dohnat lodky sply-
vajici s proudem a pohanéné zoufalymi, stra-
chem $tvanymi veslafi neni nic snadného. Jen-
ze zoufalstvi pohdnélo i mne. Takhle blizko uz
jsem byl. Tak strasné blizko. Jenom pét kroku a
ma sestfenice mne délily od silmarilu, od na-
plnéni Prisahy. Jen par bezcennych zivotd...

Prilbu jsem ztratil, zahodil, nevédél jsem.
Citil jsem, jak mi po skranich néco stéka, stipa

- pot se misil s krvi z drobnych odérek na cele
a tvarich, skrabanct zasazenych premrzlymi
vétvemi vrb a ol$i.

Jesté nebylo vSechno ztracené. Esgalduina
je diva feka, plnd kamenti a peteji. Mrzne, vody
v koryté je malo. Jestli ¢luny dojedou k tseku,
kde bude nutné je pretdhnout po sousi, mame
nadéji. Protoze vzdalenost mezi mou druzi-
nou a uprchliky se uz ted zkratila na polovinu,
a my se hnali jako lovec za jelenem, netinavné.
Stahovali jsme jejich naskok kazdym tderem
srdce. Ve tmé se nam neztrati: nad les se vy-



houpl mésic, prorazil skrz mraky a postribril
krajinu svym jasem.

Posledni z ¢lunti dokonce zpomalil. A jesté
trochu...

Nebyl to ten, v némz sedéla Artanis s Dioro-
vym ditétem. Mozna Ze se jeji manzel uprchli-
ky z posledni lodky rozhodl obétovat, aby nés
zpomalil, ale to se mu nepovede. Ja podruhé
nezavaham. Muzt mam dost a klidné zaliju
tuhle zem dal$i krvi. Artanis mne oklamala,
nejspis i ocarovala, kdo vi, jak se ji to zdatilo,
jakym maiarskym kouzlim se pfiucila od né-
kdejsi kralovny téhle rise. Tak at pyka. Vztek
mi pulzoval v zildch spolu s krvi stoupajici do
tvari.

Clun se zahoupal, ti na ném se zjevné
potykali se stale vét$imi potizemi. Ted se jeden
z muzl zvedl z lavicky, odlozZil vesla.

Lapl jsem po dechu, sklonil hlavu, abych
se vyhnul nizké vétvi. Udélal dalsi t¥i dlouhé
skoky - bliZ a bliz k veslici. Dvacet krokt. Ted
jen deset, a polozamrzla hladina reky plné vy-
stouplych balvand.

V té chvili mé néco udetilo. Pod pozved-
nutou pazi s mecem, presné do mista, kde se
rukavy krouzkové zbroje ptipojuji k jejimu télu.
Tak prudce, Ze mne naraz odmrstil dozadu, ke
kmeni nejbliz$i smuteéni vrby. Me¢ mi vypadl
z ochromenych prsti. Klesajici paze narazila
na cosi tvrdého, co ji branilo v dalsi cesté. Po-
kusil jsem se to odstr¢it - a v hrudniku mi vy-
buchla bolest.

Porad jesté nechépaje, co se stalo, jsem
se silou vile pfimél zvednout, nahmatat na
zemi zbran a vrhnout se dal za unikajicimi
¢luny. Prvni z nich ted pfistaval na opaéném
bfehu a uprchlici se chystali ho pfenést po
sousi kolem nejdivocejsi peteje s vodopady.

Nemohu prece zastavit. Ted nemohu odpo-
¢ivat. Ted nemohu...

Druhy $ip mne zasahl do kycle, tésné pod
okraj zbroje. Nevzal jsem dnes na sebe platy,
moznd vhodné pro jezdce, ale pro pésiho bo-
jovnika prodirajiciho se lesem ¢i podzemim
prilis tézké a neohrabané. Jen krouzkovou ko-
$ili a kozené krzno...

Noha se mi podlomila. S vykfikem jsem
upadl na koleno. V o¢ich se mi tmélo a usta
mi najednou plnila krev. Krev, krev, stragné

moc krve... Svétlé, plné vzduchu, stékala mi po
zbroji, bublala na rtech. Kdyz jsem se podival
dolti, kone¢né jsem zjistil, Ze se mi prvni strela
do podpazdi zaborila témér po letky. Jako bych
se dival na nékoho jiného, z vysky a z dalky,
okam?zité jsem si uvédomil, ze musela roztrh-
nout plici. Proto se mi krati dech. Proto se za-
lykdm zpénénou krvi...

Vibec to nebolelo tak strasné, jak bych ce-
kal. Ani z poloviny tolik, jako rozseknuta noha
po Nirnaeth. Ani ze ¢tvrtiny tolik, jako moje
duse, kdyZ mi Morialmé po Bragollach na Ere-
bu plakala v naruéi, a ani nemusela vyslovit, Ze
jeji matka padla pti obrané uprchliki od jezera
Helevorn.

,Lorde! Lorde, jsi zranény?“

Teprve ted mne dostihl velitel mé druziny,
pristal na kolenou vedle mé, podeptel mne.

Nelyafinwé se musi dozvédet, Ze silmaril ma
Artanis. Ze s nim prchd po tece k jihu..., pokusil
jsem se Fici, ale misto slov mi ze rta vytryskl
novy rudy proud. Bojoval jsem o vzduch, jehoz
se mi stale vice nedostavalo, plice selhavaly,
v hrudi se mi usadil Morgothiv plamen. Dusil
jsem se, prskal krev. Mgj velitel si vyménil po-
hled s pribihajicimi vojaky. VSefikajici pohled.

Vidél jsem ho jako pres mlhu. Jako v kouti
téch pozard, které se tehdy prihnaly od Seve-
ru, pohltily travnaté plané Ard-Galen, zelené
sosny kolem mé pevnosti nad stribrnym jeze-
rem a nakonec i mrtvé télo mé manzelky.

»Nelyafinwé...“ pokusil jsem se podruhé. ,,...
Kamen..."

Protoze bez silmarilu jsem ztracen, na-
vzdycky propadnu vééné tmé. Ani v Sinich
Mandosu nebudu s Thornwen.

Nebudu s ni nikdy, pochopil jsem v posled-
nim jasnéj$im zablesku védomi. S Prisahou
splnénou, stejné jako bez ni. Tohle mi neod-
pusti. Ani ma Zena, ani nase jediné dité.

Nevidél jsem, jak doriathsky vojak v lodce
natahl luk naposledy.

Treti $ip mi proSel hrdlem. Nebolelo to.
A temnota, kterd mne obklopila, mi pripadala
mékka a vabiva. ¥

Jana PaZoutova
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